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Activity
ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงและ
ผลกระทบของเทคโนโลยี

å

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนวาดภาพหรือหาภาพเทคโนโลยีในปจจุบันที่คิดวา มีปจจัยในดาน

ตาง ๆ  ที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงกับเทคโนโลยีนี้ลงในกรอบ พรอมบอก

สาเหตุของการสรางและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี บอกปจจัยที่มีผลตอ

การเปล่ียนแปลงและผลกระทบทางบวกและทางลบจากการสรางเทคโนโลยนีี ้รวมไปถึงใหออกแบบ

ตอยอดเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากภาพที่หาหรือวาดมา 

1) ชื่อเทคโนโลยี

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

2) สาเหตุของการสรางเทคโนโลยีและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

(ตัวอยางคําตอบ)

โดรนติดกลองถายรูป หรืออากาศยานไรคนขับติดกลอง

เหตุผลของการสรางเทคโนโลยนีี ้คอื เพือ่ใชในภารกิจทางการทหาร การสํารวจสภาพทางภูมศิาสตร 

การคนหาและกูภัย วธิกีารทํางานของโดรน โดรนสรางข้ึนจากวสัดท่ีุมนีํา้หนกัเบาเพือ่ความคลองตัว

มี 2 สวน คือ ตัวโดรนและระบบควบคุม สวนหัวมีเซ็นเซอรตาง ๆ ท้ังหมดและระบบการบิน 

สวนท่ีเหลือเปนสวนลําตัวท่ีเต็มไปดวยระบบเทคโนโลยีตาง ๆ เนื่องจากไมจําเปนตองเวนพืน้ท่ีไว

สําหรบัผูขับข่ี โดรนมกีารติดต้ังกลองอินฟราเรด ระบบบอกพกัิด และเลเซอร และถูกควบคมุดวยระบบ

เครือ่งควบคมุระยะไกล และบางครัง้ก็ควบคมุดวยหองนกับินภาคพ้ืนดิน

Creating

ฉบับ
เฉลย

12

Unit Test

ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ปจจัยในขอใดมีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในปจจุบันมากที่สุด

  1. มนุษย

  2. วัฒนธรรม

  3. ทรัพยากรธรรมชาติ

  4. ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร

2. ดูขอมูลจากตาราง แลวตอบคําถาม

   จากขอมูลวิวัฒนาการของโทรทัศนในตาราง ใหนักเรียนประมวลผลวา โทรทัศนขอใดมีความ

นาจะเปนเครื่องใหมลาสุด

  

LCD LED LED OLED

?12 นิ้ว 30 นิ้ว 42 นิ้ว 55 นิ้ว

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอได เชื่อมตอได

จอภาพ

ขนาด

อินเทอรเน็ต

วิวัฒนาการของโทรทัศน

  1. จอ LCD 30 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  2. จอ OLED 60 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  3. จอ LED 48 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

  4. จอแกว 50 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

3.  นักเรียนคิดวา ฝุน PM 2.5 เกิดมาจากเทคโนโลยีใด และนักเรียนจะเลือกใชเทคโนโลยีใด

ในการตรวจสอบปริมาณฝุน PM 2.5

  

สาเหตุการเกิด ตรวจสอบ

1. รถเครื่องยนตดีเซล Google Maps บนสมารตโฟน

2. รถเครื่องยนตดีเซล แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

3. รถเครื่องยนตเบนซิน แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

4. รถพลังงานไฟฟา แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

1
ไดคะแนน คะแนนเต็ม
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ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 17

Exercise
การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี 40 คะแนน1

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอไปนี้ แลวตอบคําถาม (8 คะแนน) 

ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ตัวอยางคําตอบ)

1) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรศัพทมือถือ
                           1. ขนาดเลก็ลงพกพาสะดวก   2. รบัสง
สัญญาณไดดีขึ้น 3. เพิ่มชองทางการสื่อสาร   4. เพิ่มความบันเทิง

โทรศัพทมือถือแบบเกาท่ีใชแคโทรเขาออกไดนั้น ไมตอบสนองความ
ตองการของผูใชในปจจุบัน จึงมกีารเพิม่เทคโนโลยใีหมเขามา เชน กลอง 
อินเทอรเน็ต GPS แอปพลิเคชัน ฯลฯ โทรศัพทมือถือจึงกลายมาเปน
สมารตโฟนท่ีใชประโยชนไดหลากหลาย เชน บันทึกขอมูล ถายภาพ 
นําทาง ทองโลกอินเทอรเน็ตไดเสมือนคอมพิวเตอร

2) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรทัศน
                          1. รูปลักษณ   2. การรับสงสัญญาณ 
3. เปลี่ยนจากระบบแอนะล็อกมาเปนดิจิทัล   4. เพิ่มความบันเทิง 

โทรทัศนมีวิวัฒนาการในดานตาง ๆ เชน รับสัญญาณภาพไดคมชัด
เสมอืนจรงิ รปูรางเพรยีวบาง นํา้หนกัเบา และยงัมกีารคดิคนนวตักรรม
เพื่อตอบสนองความบันเทิงในดานอื่น ๆ เชน เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต
เพื่อดูภาพยนตร ฟงเพลง หรือเลนเกม รวมถึงการประหยัดพลังงาน 
และคํานึงถึงสิ่งแวดลอม

3) ชื่อสิ่งของ  ..........................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

เครื่องเลนเกม
                          1. ความสมจริง   2. ความสวยงาม
3. ความสนุกสนาน

เกมเปนส่ิงท่ีชวยคลายเครยีดของมนษุย มกีารพฒันาเทคโนโลยเีขามาใน
เครื่องเลนเกมมากมาย ไมวาจะเปนเรื่องของรูปลักษณภายนอก สีสัน
และความสมจริงของภาพ เทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีทําใหผูเลนมีความ
รูสึกเหมือนวา ตัวเองไดเขาไปอยูในเกมนั้นจริง ๆ รวมไปถึงการเลนเกม
แบบออนไลนที่สามารถติดตอกับคนไดทั่วโลก

ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 3

คําแนะนําในการใช้สื่อ

แบบฝึกหัด การออกแบบและเทคโนโลยี ม.2 เลมนี ้ จดัทาํขึน้สําหรับใชคูกบัหนงัสือเรียน
ในการจดัการเรยีนการสอนในชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ซึง่ดาํเนนิการจดัทําใหสอดคลองกบัสาระและมาตรฐานการเรียนรู
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ทกุประการ

กิจกรรมภายในเลม อาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชสถานการณการแกปญหาและโครงงานเปนฐาน 
โดยเนนใหผูเรียนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิดเผชิญ
สถานการณการแกปญหา วางแผนการเรียนรู และนําเสนอผานการทํากิจกรรมโครงงาน ซึ่งในแตละหนวยจะเนน
กิจกรรมใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน และฝกใหผูเรียนไดใชทักษะการคิด จินตนาการ การแกปญหา การตัดสินใจ
อยางเปนขั้นตอน ซึ่งองคประกอบตาง ๆ  ในหนวย มีดังนี้

ตัวชี้วัด
ระบุตัวชี้วัดท่ีสอดคลองกับ
เนื้อหา

Overview
สรุปเนื้อหาสาระสําคัญของ
หนวยเพือ่เรยีงลาํดับความคดิ
ในการเรียน

Activity
กิ จกรรม H igh Ode r 
Thinking ที่สอดคลองกับ
ตัวชี้ วัด ช วยให ผู  เ รียน
ได  ฝ  กทั กษะ ในการคิ ด 
วิเคราะห และนําความรู
ไปใชในชวีติประจาํวนัไดตาม
ทักษะแหงศตวรรษที่ 21

กรอบทักษะ
แสดงใหผู  เรียนทราบวา 
เมื่อทํากิจกรรมนี้แล วจะ
มีพัฒนาการทักษะใดบาง

กรอบ Bloom
เครื่ องมือบอกระดับ
การวดัพทุธพิสิยั อางองิ
ตามแนวคดิของ Bloom

เกณฑ์การให้คะแนน
ชวยใหผู สอนงายตอการ
ตรวจให คะแนนผู  เ รี ยน
หลั งจากทํ าแบบฝ กหัด 
กิจกรรม และแบบทดสอบ

แบบทดสอบ
เครื่ องมือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู เรียน
ตามตัวชี้วัดเมื่อจบหนวย
การเรียนรู

หน่วยการเรียนรู้ที่

  เทคโนโลยกัีบชวิีต1
ตัวชี้วัด
ว 4.1 ม.2/1

Overview
 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสง

ผลกระทบตอการดาํเนนิชวิีตของคน

ในทุกดาน เทคโนโลยีจึงกลายเปน

สิ่งจําเปนในการใชชีวิต

ดานสิ่งแวดลอม ดานเศรษฐกิจ ดานมนุษยและสังคม

ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ความหมายของเทคโนโลยี

 สิ่งที่มนุษยสรางและพัฒนาข้ึนเพื่อแกปญหา

และสนองความตองการ หรือเพิ่มความสามารถ

ในการทํางานของมนุษย 

แนวคิดหลักของเทคโนโลยี

 สิ่งที่จําเปน

 สิ่งที่ตองการ✓

ตอบสนองความตองการระดับบุคคล

 • เพิม่ประสทิธภิาพการทาํงาน
 • เพิม่ความสะดวกสบายในการดาํรงชีวติ
 • เพิม่ชองทางการสือ่สาร

ตอบสนองความตองการระดับสังคม

 • เพิม่คณุภาพชวิีตใหดข้ึีน
 • ลดปญหาการขาดแคลนทรัพยากร
 • เพิม่อตัราการผลิต • เพิม่อตัราการผลิต

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนได
ฝ กทักษะกระบวนการคิด
และทบทวนเนื้อหาอยาง
ครบถวนตามตัวชี้วัด

ตารางบันทึกคะแนน

หนวยที่ 
มาตรฐานการเรียนรู

ตัวชี้วัด
เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัด คะแนนที่ได คะแนนเต็ม
หนวยการเรียนรูที่ 1

เทคโนโลยีกับชีวิต

ว 4.1 ม.2/1 Exercise 40

Activity 40

Unit Test 20

  คะแนนรวมทั้งหมด 100

3.  ใหนักเรียนบอกเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตมาดานละ 1 อยาง

 พรอมอธิบาย (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

ดานมนุษยและสังคม  .........................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานเศรษฐกิจ  ............................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานสิ่งแวดลอม  ......................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

                     เทคโนโลยทีางดานการเดินทาง เชน พฒันาระบบการจราจร พฒันารถยนต 

เพื่อเพิ่มความปลอดภัยในการใชรถใชถนนรวมกัน

              พัฒนาดานออนไลนตาง ๆ เพื่อใหผูบริโภคมีความสะดวกสบายในการทําธุรกรรม

ทางการเงิน เพื่อการซื้อขายเปนไปโดยงาย สงผลใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

                เทคโนโลยีดานพลังงานสะอาด เชน พัฒนาแผงรับพลังงานแสงอาทิตยใหมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น หรือพัฒนาระบบสรางพลังงานจากคลื่นทะเล เนื่องจากประเทศไทยมีพื้นที่

ติดทะเลเปนบริเวณกวาง

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. ระบุเทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคต พรอมทั้งบอกขอดีและขอเสียได
 • ระบุเทคโนโลยีการเก็บขอมูลในอนาคตและวิธีทํางาน
 • บอกขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีนั้นได

2
1

3

2. พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคมได
 • พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคม
 • บอกขอดีและขอเสียของนวัตกรรมนั้น

3
1

4

3. เสนอแนะเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตได
 • ดานมนุษยและสังคม
 • ดานเศรษฐกิจ
 • ดานสิ่งแวดลอม

1
1
1

3

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง
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ตารางบันทึกคะแนน
บันทึกผลคะแนนในแตละ
หนวย เพื่อใหงายตอการ
ประเมินผูเรียน

ในการเรียนในการเรียนฉบับ
เฉลย



สารบญั

เทคโนโลยีกับชีวิต 2
Exercise 1 การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี 3
Activity 1 ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงและผลกระทบ

ของเทคโนโลยี 12
Activity 2 การแกปญหาในชีวิตประจําวันดวยเทคโนโลยี 14
Unit Test หนวยการเรียนรูที่ 1 17

วัสดุ อุปกรณ์ทางเทคโนโลยี 22
Exercise 1 ความรูเกี่ยวกับวัสดุ 23
Exercise 2 เครื่องกลและเครื่องมือในการสรางชิ้นงาน 25
Exercise 3 เสียงและอุปกรณที่ทําใหเกิดเสียง 30
Exercise 4 ไฟฟาและอุปกรณที่ทําใหเกิดแสง 33
Activity 1 การพัฒนาเทคโนโลยี 35
Activity 2 สัญญาณเตือน 38
Unit Test หนวยการเรียนรูที่ 2 41

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 48
Exercise 1 ความสัมพันธของกระบวนการทางวิทยาศาสตร

และวิศวกรรมศาสตร 49
Exercise 2 กระบวนการทางวิทยาศาสตร 51
Exercise 3 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 52
Activity 1 ชุดรีไซเคิลจากถุงพลาสติกติดตั้งหลอดไฟ LED 54
Unit Test หนวยการเรียนรูที่ 3 61

การคิดเชิงออกแบบ 64
Exercise 1 การคิดเชิงออกแบบ 65
Activity 1 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 71
Unit Test หนวยการเรียนรูที่ 4 74

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4

ฉบับ
เฉลย



หน่วยการเรียนรู้ที่

  เทคโนโลยกัีบชวีติ1
ตัวชี้วัด
ว 4.1 ม.2/1

Overview
 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสง

ผลกระทบตอการดาํเนนิชวีติของคน

ในทุกดาน เทคโนโลยีจึงกลายเปน

สิ่งจําเปนในการใชชีวิต

ดานสิ่งแวดลอม ดานเศรษฐกิจ ดานมนุษยและสังคม

ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ความหมายของเทคโนโลยี

 สิ่งที่มนุษยสรางและพัฒนาขึ้นเพื่อแกปญหา

และสนองความตองการ หรือเพิ่มความสามารถ

ในการทํางานของมนุษย 

แนวคิดหลักของเทคโนโลยี

 สิ่งที่จําเปน

 สิ่งที่ตองการ✓

ตอบสนองความตองการระดับบุคคล

 • เพิม่ประสทิธภิาพการทาํงาน
 • เพิม่ความสะดวกสบายในการดาํรงชีวติ
 • เพิม่ชองทางการสือ่สาร

ตอบสนองความตองการระดับสังคม

 • เพิม่คณุภาพชวิีตใหดข้ึีน
 • ลดปญหาการขาดแคลนทรพัยากร
 • เพิม่อตัราการผลิต • เพิม่อตัราการผลิต

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี 40 คะแนน1

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอไปนี้ แลวตอบคําถาม (8 คะแนน) 

ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ตัวอยางคําตอบ)

1) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรศัพทมือถือ
                           1. ขนาดเลก็ลงพกพาสะดวก   2. รบัสง
สัญญาณไดดีขึ้น 3. เพิ่มชองทางการสื่อสาร   4. เพิ่มความบันเทิง

โทรศัพทมือถือแบบเกาท่ีใชแคโทรเขาออกไดนั้น ไมตอบสนองความ
ตองการของผูใชในปจจุบัน จึงมกีารเพิม่เทคโนโลยใีหมเขามา เชน กลอง 
อินเทอรเน็ต GPS แอปพลิเคชัน ฯลฯ โทรศัพทมือถือจึงกลายมาเปน
สมารตโฟนท่ีใชประโยชนไดหลากหลาย เชน บันทึกขอมูล ถายภาพ 
นําทาง ทองโลกอินเทอรเน็ตไดเสมือนคอมพิวเตอร

2) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรทัศน
                          1. รูปลักษณ   2. การรับสงสัญญาณ 
3. เปลี่ยนจากระบบแอนะล็อกมาเปนดิจิทัล   4. เพิ่มความบันเทิง 

โทรทัศนมีวิวัฒนาการในดานตาง ๆ เชน รับสัญญาณภาพไดคมชัด
เสมอืนจรงิ รปูรางเพรยีวบาง นํา้หนกัเบา และยงัมกีารคดิคนนวตักรรม
เพ่ือตอบสนองความบันเทิงในดานอื่น ๆ เชน เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต
เพื่อดูภาพยนตร ฟงเพลง หรือเลนเกม รวมถึงการประหยัดพลังงาน 
และคํานึงถึงสิ่งแวดลอม

3) ชื่อสิ่งของ  ..........................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

เครื่องเลนเกม
                          1. ความสมจริง   2. ความสวยงาม
3. ความสนุกสนาน

เกมเปนส่ิงท่ีชวยคลายเครยีดของมนษุย มกีารพฒันาเทคโนโลยเีขามาใน
เครื่องเลนเกมมากมาย ไมวาจะเปนเรื่องของรูปลักษณภายนอก สีสัน
และความสมจริงของภาพ เทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีทําใหผูเลนมีความ
รูสึกเหมือนวา ตัวเองไดเขาไปอยูในเกมนั้นจริง ๆ รวมไปถึงการเลนเกม
แบบออนไลนที่สามารถติดตอกับคนไดทั่วโลก

ฉบับ
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 ดานสิ่งกอสราง

4) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

อาคารที่พักอาศัย
                          เพิ่มที่อยูอาศัยในพื้นที่จํากัด

เมื่อประชากรเพิ่มจํานวนอยางรวดเร็วและมีความหนาแนน เมืองเกิดการ
ขยายตัว จําเปนตองขยายท่ีอยูอาศัยเพือ่รองรบัคนจํานวนมาก แตดวยพืน้ท่ี
ท่ีจํากัด ไมสามารถเพ่ิมท่ีอยูในแนวราบได จึงเปลี่ยนมาเพ่ิมพ้ืนท่ีใน
แนวด่ิงแทน โดยการสรางตึกสูง อาคารหลายชั้น ซ่ึงจําเปนตองใช
เทคโนโลยีใหม ๆ ในการกอสราง เพื่อตอบสนองความตองการของคน

5) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

โรงภาพยนตร
                          1. ความสมจริง  2. ความสะดวกสบาย
3. เพิ่มความบันเทิง

เมือ่มกีารเขามาของโทรทัศนก็ทําใหโรงภาพยนตรไดรบัความนยิมนอยลง 
จึงไดมีการนําเทคโนโลยีใหม ๆ เขามาปรับใชเพื่อดึงดูดคน เชน 
จอกวางระบบ 3 มิติ ระบบเสียงสมบูรณแบบ ระบบภาพคมชัด 
เทคโนโลยเีสมอืนจรงิ และสรางโรงภาพยนตรใหเปนระบบมลัติเพลก็ซ
ที่มีขนาดเล็กและมีหลายโรงภายใตอาคารเดียวกัน โดยใชคอมพิวเตอร
เขามาควบคุมการจัดโปรแกรมฉายในเวลาที่ตางกัน

6) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

สวนสนุก
                          1. ความปลอดภัย 
2. ความตื่นเตนและทาทาย

สวนสนกุในยคุแรกมเีครือ่งเลนผาดโผนไมมาก เพราะยงัไมมรีะบบรกัษา
ความปลอดภัยดีพอ เพือ่ใหสวนสนกุมคีวามนาต่ืนเตน ทาทาย และมคีวาม
ปลอดภัยจากการเลนมากยิ่งข้ึน จึงไดมีการนําเทคโนโลยีใหม ๆ เขามา
ปรบัใชกับเครือ่งเลนตาง ๆ เพิม่ความตืน่เตน สนกุสนาน สะดวกสบาย 
ในขณะเดียวกันก็มีความปลอดภัยมากขึ้นตามไปดวย

ฉบับ
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 ดานทรัพยากร

7) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

เชื้อเพลิงฟอสซิล
                          1. ความสะดวกสบาย
2. ลดการใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัด 3. ลดมลพิษทางอากาศ

นํา้มนัเบนซินหรอืนํา้มนัดีเซลเปนเช้ือเพลิงท่ีไดจากฟอสซิล ซ่ึงทรพัยากร
เหลานีม้อียูอยางจาํกัด ดังนัน้ จึงไดพฒันาเช้ือเพลงิท่ีมาจากแกสธรรมชาติ
และในปจจุบันไดพัฒนารถยนตใหใชเชื้อเพลิงจากพลังงานไฟฟาไดแลว

8) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

เชื้อเพลิงชีวมวล
                          1. ความสะดวกสบาย
2. ลดมลพิษทางอากาศ   3. ลดการใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัด

ในอดีตเตาใชความรอนจากฟนและถาน ซ่ึงใชเวลาในการประกอบ
อาหารนาน และกระบวนการเผาไหมยังกอใหเกิดมลพิษทางอากาศ
ดังนั้น เพ่ือลดเวลา ลดมลพิษ และการขาดแคลนเชื้อเพลิง จึงไดนํา
เทคโนโลยเีขามาพฒันาโดยปรบัใหเปนเตาแกส เตาอนิฟราเรด เตาไฟฟา 
หรือเตาแมเหล็กไฟฟา

2.  การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสงผลกระทบตอการดําเนินชีวิตของคนในสังคมอยางไร หากขาด

เทคโนโลยีแลวจะเปนอยางไร (2 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีอํานวยความสะดวกใหแกเราหลายดาน แตก็อาจกอใหเกิดโทษมหันตไดถานําไปใช

ในทางท่ีผิด ปจจุบันเราใชเทคโนโลยีพัฒนาส่ิงตาง ๆ เพื่อนําไปสูการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ 

หากขาดเทคโนโลยี สังคมในปจจุบันคงไมเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว การพัฒนาส่ิงตาง ๆ 

เปนไปโดยชา ความสะดวกสบายหายไป ตองใชแรงงานหนักขึ้น การใชชีวิตลําบากมากขึ้น

ฉบับ
เฉลย
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3.  ใหนักเรียนอธิบายสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 

พรอมบอกผลกระทบทั้งทางบวกและทางลบในดานตาง ๆ  (6 คะแนน)

  ดานความตองการทางสังคม

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

ในอดีตการซักผาก็คือการใชแรงงานแบบหนึ่ง ผาหนึ่งกองอาจใชเวลาซักเปนวัน ดังนั้น

จึงตองมีการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อสอดรับกับความตองการของคนในเรื่องการผอนแรง

และประหยัดเวลา

ผลกระทบทางบวก

ชวยใหมีความสะดวกสบายและประหยัดเวลา 

ผลกระทบทางลบ

มนุษยทํางานงายขึ้นจนไมตองอาศัยความชวยเหลือจากบุคคลอื่น อาจสงผลตอการมี

ปฏิสัมพันธในสังคม

เครื่องซักผาแบบถังเดียว
ที่มีระบบควบคุมซับซอน

(ตัวอยางคําตอบ)

1

ฉบับ
เฉลย

6

การตีผากับกอนหิน

เครื่องซักผาแบบ 2 ถัง
(ถังซักและถังปนแหง)

เครื่องซักผาแบบถังเดียว
(ถังซักและปนแหง)

เครื่องซักผาแบบกลไก

กระดานซักผา

เครื่องซักผาแบบ
มอเตอรไฟฟา



   ดานความกาวหนาทางวิทยาการ

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

  ดานการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

เมื่อแกปญหาดานความตองการของสังคมไดแลว เทคโนโลยีมีการพัฒนามากข้ึน โดยมี

การพัฒนาอยางตอเนื่อง ดังนี้

1) ซักผาดวยมือ ตีผากับหินในลําธารที่นํ้าไหล

2) กระดานซักผา นําผาไปถูบนกระดานที่เซาะรองไวแทนการตีผากับหิน 

3)  เครื่องซักผาแบบกลไก ใชมือหมุนและทํางานดวยการปนผาแทนการซักมือ โดยมีใบพาย

หมุนปนผา

4)  เครื่องซักผาแบบมอเตอรไฟฟา ใชมอเตอรไฟฟา แตใชแรงงานคนตักนํ้าใสถังและบิดผา

5) เครื่องซักผาแบบ 2 ถัง (ถังซักและถังปนแหง) มีระบบปมนํ้าเขาและออก 

6) เครื่องซักผาแบบถังเดียว พัฒนาจากเครื่องซักผาแบบ 2 ถัง โดยคนปอนขอมูล 

ผลกระทบทางบวก

ทําใหเกิดการผลิตอุปกรณใหม ๆ และผลิตภัณฑท่ีเก่ียวของกับการซักเพื่อเสริมประสิทธิภาพ

การซักผา

ผลกระทบทางลบ

ใชพลังงานอยางมหาศาล เพราะเครื่องซักผาท่ีกอกําเนิดมาจากการใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา

ใหคนใชพลังงานนอยลง ก็ตองใชพลังงานเชื้อเพลิงในการทํางานแทนแรงงานคนเชนกัน

วัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงไปตามเงื่อนไขและกาลเวลา เมื่อมีการนําเทคโนโลยีเขามา

ใชในการทําความสะอาดเส้ือผา โดยการประดิษฐเครื่องซักผาข้ึนมาเพื่ออํานวยความสะดวก

เครื่องซักผาจึงถูกนํามาใชอยางแพรหลายจนกลายเปนวัฒนธรรมการซักผาดวยเครื่องซักผา

แทนการซักมือ

ผลกระทบทางบวก

การดําเนินชีวิตมีความสะดวกสบายมากขึ้น มีเวลาในการพักผอนเพิ่มมากขึ้น

ผลกระทบทางลบ

อาจไมมีผลกระทบทางลบตอการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม

2

3

ฉบับ
เฉลย
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4.  ใหนกัเรยีนวเิคราะหสาเหตุการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยกีารทาํความสะอาดเสือ้ผา และนาํเสนอ

ในรูปแบบของแผนผังความคิด (4 คะแนน)

5.  ใหนักเรียนพยากรณเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผาในอนาคต และหลักการทํางาน

พอสงัเขป พรอมบอกผลกระทบทางบวกและทางลบในดานความตองการทางสงัคม และความ

กาวหนาทางวิทยาการ (5 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีการทําความสะอาดเส้ือผาในอนาคตนาจะเปนเครื่องซักผาแบบไมใชนํ้าและผงซักฟอก 

โดยเครื่องซักผาออกแบบเปน 3 สวน สวนแรกเปนการใชสเปรยกําจัดคราบฉีดเขาไปในถังซักและ

แทรกซึมเขาไปในเนื้อผา ลําเลียงไปยังสวนที่สอง คือ ฉายรังสียูวี (UV) เพื่อกําจัดเชื้อแบคทีเรีย

และเชื้อรา แลวสงไปยังสวนที่สาม คือ การรีดผาใหเรียบ

ผลกระทบดานความตองการทางสังคม

ทางบวก อํานวยความสะดวกสบาย โดยใชเวลาทํางานนอยลง แตมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ทางลบ สังคมจะมปีฏสัิมพนัธนอยลงจากการใชเทคโนโลยแีทนการพดูคยุและชวยเหลอืซ่ึงกันและกัน

ผลกระทบดานความกาวหนาทางวิทยาการ

ทางบวก กระตุนใหเกดิแนวคิดและการผลติอุปกรณหรอืสิง่ทีช่วยสงเสริมประสทิธิภาพในการซกัผา

ใหดีขึ้นตอไปอีก

ทางลบ ปจจุบันในทุกครวัเรอืนตางใชเครือ่งซักผากันเกือบท้ังหมดเพือ่ทุนแรง ซ่ึงเครือ่งซักผาจําเปน

ตองใชพลงังานจากเชือ้เพลิงในการขบัเคลือ่น ดังนัน้ จึงเกิดการส้ินเปลืองพลังงานอยางมาก

ฉบับ
เฉลย

ความกาวหนา
ทางวิทยาการ

การเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีการทํา
ความสะอาดเสื้อผา

การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม

วิธีการแตงกาย

วิธีการทํางาน

ความสะดวกสบายความสะดวกสบาย

ใชแรงคน

ผาแหงชา

ระบบควบคุมเครื่อง
ไมเหมาะกับผา

ผูใชงาน

วิธีการพักผอน

ความตองการทางสังคม

8



6.  นักเรียนคิดวา การเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีทางดานเศรษฐกิจ จะเกิดผลกระทบทางบวก

และทางลบอยางไรบางกับอาชีพตอไปนี้ (5 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 1) อาชีพคาขายและผูผลิตสินคา

  ผลกระทบทางบวก  ...................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

  ผลกระทบทางลบ .......................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

 2) อาชีพทางบัญชีและธุรกรรมการเงิน 

  ผลกระทบทางบวก  ...................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

  ผลกระทบทางลบ .......................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

7. นักเรียนคิดวา ในอนาคตควรพัฒนาเทคโนโลยีใดเพื่อทําใหเศรษฐกิจดีมากขึ้น (5 คะแนน) 

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

                 การดําเนนิธรุกิจสะดวกมากข้ึน ผูประกอบการติดตอส่ือสารกับผูสงสินคา

และลูกคาไดอยางรวดเร็ว และไดรับขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับการดําเนินงานอยางฉับไว สามารถ

ตัดสินใจในเรื่องการเลือกซื้อหรือจําหนายผลิตภัณฑไดอยางทันทวงที สงผลใหผูประกอบการ

ที่รูจักนําเอาเทคโนโลยีไปใชมีผลกําไรมากขึ้น 

               การแขงขันทางการผลิตสูง การใชทรัพยากรสิ้นเปลือง มีการขายสินคา

ไมไดคุณภาพ สินคาผิดกฎหมาย และสินคาละเมิดลิขสิทธิ์กันงายขึ้น ทําใหเกิดผลเสียแก

ผูประกอบการที่ดําเนินการอยางถูกตอง

                 ระบบออนไลนตางสาขา เปนการอํานวยความสะดวกใหแกลูกคา 

ประหยัดคาใชจาย และเพิ่มอํานาจในการแขงขันของสถาบันการเงิน ลูกคามีความสะดวก

ในการจับจายโดยไมมีขีดจํากัดดานเงินสด เปนสวนหนึ่งที่ทําใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

               หากองคกรใดไมมีระบบรักษาความปลอดภัยท่ีดีพอ อาจทําใหขอมูล

สวนตัวของลูกคาถูกโจรกรรมไป ซ่ึงทําใหเกิดความเสียหายกับองคกรท้ังในดานความนาเช่ือถือ

และดานการเงิน

(ตัวอยางคําตอบ)(แนวคําตอบ ระบุเทคโนโลยีและเหตุผลสนับสนุน)

ปจจุบันสมารตโฟนอาจถอืไดวาเปนเกือบทุกส่ิงในชวีติเรา ไมวาจะเปนการตดิตอส่ือสาร การทํางาน

หลายชนิด ขอมูลสวนตัว การทําธุรกรรมทางการเงิน การเสพสื่อบันเทิง ดังนั้น จึงควรเพิ่มการ

ปองกันขอมูลสวนตัวท่ีมีการจัดเก็บไวในสมารตโฟน ใหมีความปลอดภัยมากขึ้น การแสดงผลท่ี

หนาจอใหคมชัดขึ้น การประมวลผลใหเร็วขึ้น การพัฒนาแอปพลิเคชันตาง ๆ ก็ควรดําเนินไปควบคู

กับการพัฒนาสมารตโฟนเพื่อตอบสนองความตองการของผูใชในทุกรูปแบบ

ฉบับ
เฉลย
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8.  ใหนักเรียนบอกวา 2 ภาพนี้ มีความเกี่ยวของตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร และการ

เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนั้นมีผลกระทบทางบวกและทางลบอยางไรบาง (5 คะแนน) 

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

2 ภาพนี้ มีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี คือ นําเทคโนโลยีเขามาเพื่อใชพลังงานจากนํ้าในเขื่อน

มาผลิตเปนกระแสไฟฟา โดยสรางเขื่อนกักเก็บนํ้าใหมีอยูในระดับที่มีปริมาณและแรงดันเพียงพอ 

ที่จะนํามาหมุนเครื่องกังหันและเครื่องกําเนิดไฟฟาที่อยูในระดับตํ่ากวา เกิดการเหนี่ยวนําจนได

พลังงานไฟฟา นอกจากจะสงผลกระทบทางบวกและทางลบตอส่ิงแวดลอมเปนบริเวณกวางแลว

ยังมีผลกระทบในดานอื่น ๆ ตามมาดวย

ผลกระทบทางบวก

1) ประชาชนใชพลังงานไฟฟาในราคาตํ่า

2) เพิ่มการชลประทาน

3) เปนแหลงนํ้าอุปโภคและบริโภค

4) เปนแหลงทองเที่ยว

5) ปองกันนํ้าทวม

ผลกระทบทางลบ

1) ทําลายระบบนิเวศของปาไมและแหลงนํ้า

2) ประชากรตองอพยพตั้งถิ่นฐานใหม

3) เสี่ยงนํ้าทวมจากการพังทลายของเขื่อน

4) สังคมและวัฒนธรรมเปลี่ยนแปลงไป

(ตัวอยางคําตอบ)

ฉบับ
เฉลย
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รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี แลวตอบคําถาม (8 ขอยอย)
 • ระบุชื่อเทคโนโลยีไดถูกตอง (0.25 คะแนน)
 • บอกไดวา เทคโนโลยีนี้สรางขึ้นเพื่อแกปญหาใด (0.25 คะแนน)
 • อธิบายเหตุผลที่ทําใหเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง (0.5 คะแนน)

1 8

2.  บอกผลกระทบตอชวีติและสงัคมทีเ่กดิจากการเปลีย่นแปลงเทคโนโลย ีพรอมใหเหตผุล
ประกอบได 2

3.  อธิบายสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 
 พรอมบอกผลกระทบทางบวกและทางลบในดานตาง ๆ  ได

• ดานความตองการของสังคม
 • ดานความกาวหนาของวิทยาการ
 • ดานการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม

2
2
2

6

4.  วิเคราะหสาเหตุการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 
 และเขียนออกมาเปนแผนผังความคิดได

4

5.  พยากรณเทคโนโลยกีารทาํความสะอาดเสือ้ผาในอนาคต และบอกผลกระทบทางบวก
และทางลบในดานตาง ๆ  พรอมเหตุผลสนับสนุนได

5

6.  บอกผลกระทบทางบวกและทางลบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในดานเศรษฐกิจ
กับอาชีพตาง ๆ  ได
• อาชีพคาขายและผูผลิตสินคา

 • อาชีพทางบัญชีและธุรกรรมการเงิน
2.5
2.5

5

7.  แสดงความคิดเห็นวา เทคโนโลยีใดที่ทําใหเศรษฐกิจเติบโต พรอมเหตุผลสนับสนุนได 5

8.  บอกความเกีย่วของของภาพทีใ่หมาในดานการนาํเทคโนโลยมีาใช และบอกผลกระทบ
ทางบวกและทางลบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนั้นได 5

คะแนนเต็ม 40

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 24 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 24 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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Activity
ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงและ
ผลกระทบของเทคโนโลยี

å

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนวาดภาพหรือหาภาพเทคโนโลยีในปจจุบันที่คิดวา มีปจจัยในดาน

ตาง ๆ  ที่ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงกับเทคโนโลยีนี้ลงในกรอบ พรอมบอก

สาเหตุของการสรางและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี บอกปจจัยที่มีผลตอ

การเปลีย่นแปลงและผลกระทบทางบวกและทางลบจากการสรางเทคโนโลยีนี ้รวมไปถึงใหออกแบบ

ตอยอดเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากภาพที่หาหรือวาดมา 

1) ชื่อเทคโนโลยี

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

2) สาเหตุของการสรางเทคโนโลยีและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

(ตัวอยางคําตอบ)

โดรนติดกลองถายรูป หรืออากาศยานไรคนขับติดกลอง

เหตุผลของการสรางเทคโนโลยนีี ้คอื เพือ่ใชในภารกิจทางการทหาร การสํารวจสภาพทางภูมศิาสตร 

การคนหาและกูภัย วธิกีารทํางานของโดรน โดรนสรางขึน้จากวสัดุท่ีมนีํา้หนกัเบาเพ่ือความคลองตัว

มี 2 สวน คือ ตัวโดรนและระบบควบคุม สวนหัวมีเซ็นเซอรตาง ๆ ท้ังหมดและระบบการบิน 

สวนท่ีเหลือเปนสวนลําตัวท่ีเต็มไปดวยระบบเทคโนโลยีตาง ๆ เนื่องจากไมจําเปนตองเวนพืน้ท่ีไว

สําหรบัผูขับข่ี โดรนมกีารติดต้ังกลองอนิฟราเรด ระบบบอกพกัิด และเลเซอร และถูกควบคมุดวยระบบ

เครือ่งควบคมุระยะไกล และบางครัง้ก็ควบคมุดวยหองนกับินภาคพืน้ดนิ

Creating

ฉบับ
เฉลย
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3) ใหนักเรียนยกตัวอยางปจจัยที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนี้ในดานตาง ๆ  และ

 บอกผลกระทบทั้งทางบวกและทางลบ

ผลกระทบใน
ดานตาง ๆ

ปจจัยที่มีผล
ตอการเปลี่ยนแปลง

ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง

ทางบวก ทางลบ

มนุษย

และสังคม

ตองการถายภาพในพื้นท่ีท่ีคนหรือ
ยานพาหนะอื่นไมสามารถเขาไปได
ตามเวลาที่ตองการ

สํารวจความเสียหาย 
ระบุตําแหนงผูบาดเจ็บหรือ
ผูสูญหาย และประเมิน
ความเส่ียงในสถานการณตาง ๆ 

ละเมิดสิทธิสวนบุคคล
โดรนอาจกลายเปนอาวุธ
โปรยสารอันตรายใส
ผูอื่นถึงแกชีวิตได

เศรษฐกิจ

ตองการการดําเนนิงานท่ีคาใชจายต่ํา 
แตไดภาพถายจากมุมสูง

สํารวจสภาพส่ิงกอสรางใน
พื้นท่ีท่ีเขาถึงยากหรือเส่ียงภัย 
หรือใชในการถายภาพยนตร
ไดภาพสวยในมุมสูง โดยเสีย
คาใชจายไมมาก

เกิดความเสียหายทางเศรษฐกิจ 
จากโดรนชนเครือ่งบิน 
ทําใหการบินตองลาชา 
และอาจเปนอนัตรายตอนกับิน
และผูโดยสาร

สิ่งแวดลอม

ตองการบินสํารวจพื้นที่และเก็บ
ขอมูล เพื่อการพัฒนาพื้นที่

ติดตามการคุกคามธรรมชาติ 
สํารวจพื้นที่เพื่อดูการ
เปลีย่นแปลงหลงัจากการฟนฟู

การผลิตโดรนอาจกอใหเกิด
ผลผลติท่ีไมตองการ ซ่ึงอาจกอ
ใหเกิดปญหามลภาวะได

4) ออกแบบเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากเทคโนโลยีนี้

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

(แนวคําตอบ เทคโนโลยีใหมชวยแกปญหาอยางไรและเปนประโยชนตอใคร โดยใชการอางอิง

จากเนื้อหาวิชา)

รายการประเมิน
คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1) ระบุเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงและสงผลกระทบในดานตาง ๆ  ได
2) ระบุสาเหตุที่ทําใหเทคโนโลยีนั้นมีการเปลี่ยนแปลงได
3)  บอกปจจัยที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และผลกระทบทั้งทางบวก
 และทางลบที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีได
4) คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได

1
3
9

7

20

คะแนนเต็ม 20

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 12 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 12 คะแนน = ปรับปรุง

(คําตอบขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน)

ฉบับ
เฉลย
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การแกปญหาในชีวิตประจําวัน
ดวยเทคโนโลยี

2

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนเขียนปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวันของนักเรียน

แลวออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปญหา (ตัวอยางคําตอบ)

1)  ปญหาและสาเหตุของการเกิดปญหา (แนวคําตอบ ปญหา +สาเหตุของการเกิดปญหา)
 ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

2) วาดภาพนวัตกรรมที่คาดวาจะแกปญหาในขอ 1) พรอมเหตุผลประกอบ

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

3) อุปกรณหรือเทคโนโลยีที่นํามาใชออกแบบนวัตกรรมเพื่อแกปญหา

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ปญหาการจราจรหนาแนน มีสาเหตุมาจากการนํายานพาหนะออกมาใชในชวงเชาและเย็นเปน

จํานวนมาก เนื่องจากเปนชวงเวลาที่ผูคนตองเดินทางไปและกลับจากการทํางานหรือเรียนหนังสือ 

ทําใหการเดินทางในชวงเวลาดังกลาวไมสะดวก และใชเวลาเพิ่มข้ึนจากปกติมาก ทําใหเราไปถึง

ที่หมายผิดเวลา หรือตองเผื่อเวลามากขึ้น

1. ยานพาหนะในการขับขี่ เชน จักรยาน จักรยานยนต รถยนต ฯลฯ

2. เทคโนโลยีสําหรับการยกยานพาหนะใหลอยเหนือพื้น เชน โดรน พารามอเตอร ฯลฯ

3. เทคโนโลยีสําหรับการกักเก็บพลังงาน  เชน แบตเตอรี่ ถานไฟฉาย ฯลฯ

4. เทคโนโลยีการนําทาง ไดแก GPS

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Creating

ฉบับ
เฉลย

(แนวคําตอบ แนวทางการแกปญหา + เหตุผล
สนับสนุน + รูปตัวอยางนวัตกรรม)
จักรยานยนตบินได หรือ Hoverbike 

เพือ่แกปญหาการเดนิทางจากการจราจรท่ีหนาแนน

และแออัด การสรางยานพาหนะท่ีบินไดจะชวย

แกปญหาดังกลาว เพราะท่ีระดับความสูงเหนือ

พื้นถนนเปนพื้นที่ที่ยังไมถูกใชงาน ทําให

ยานพาหนะบินไดอยางสะดวกและถึงจุดหมายในเวลาท่ีกําหนด แตระดับความสูงอาจตองสูงกวา

ความสูงของรถบรรทุกพอประมาณ และควรม ีGPS นาํทาง เพือ่ความสะดวกและปลอดภัยในการขับขี่
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4)  รวบรวมขอมูลขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีที่นํามาใชแกปญหา 

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

5) ขั้นตอนการออกแบบ

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

สวนที่ 1 ยานพาหนะในการขับขี่

จักรยานยนตไฟฟา ยานพาหนะสองลอที่ใชแบตเตอรี่เปนตัวจายพลังงานในการขับเคลื่อน

ขอดี  ความคลองตัวในการขบัข่ีสูง นํา้หนกัเบา ยกใหลอยเหนอืพืน้ไดไมยาก ใชเชือ้เพลงิสะอาด 

และอนุรักษสิ่งแวดลอม

ขอเสีย  ใชคนควบคุมการทรงตัวของรถ ซึ่งขึ้นอยูกับความสามารถของแตละคน ราคาสูง 

  และยังไมมีระบบความปลอดภัยในการใชงานที่ไดมาตรฐาน 

สวนที่ 2 เทคโนโลยีสําหรับการลอยตัวของยานพาหนะ

โดรน อากาศยานไรคนขับ มลัีกษณะการทํางานคลายกับเฮลคิอปเตอร บินสูงได บังคบัดวยรโีมต

คอนโทรล

ขอดี นํ้าหนักเบา ควบคุมดวยรีโมตคอนโทรล และไมปลอยมลพิษสูสิ่งแวดลอม

ขอเสีย  ระยะเวลาในการบินจํากัด ติดต้ังอปุกรณเสรมิหรอืสัมภาระท่ีมนีํา้หนกัมากไมได

สวนที่ 3 เทคโนโลยีสําหรับการกักเก็บพลังงาน

แบตเตอรี่ อุปกรณที่ทําหนาที่กักเก็บพลังงานเพื่อเอาไวใชงานตอ

ขอดี นํ้าหนักเบา ไมสิ้นเปลืองพื้นที่ และชารจไฟไดเร็ว

ขอเสีย แบตเตอรี่มีขนาดเล็ก เก็บไฟไดนอย

สวนที่ 4 เทคโนโลยีการนําทาง

GPS ระบบระบุตําแหนงบนพื้นโลก ทํางานรวมกับดาวเทียมบอกตําแหนง สามารถบอกพิกัดเวลา 

และความเร็วได

ขอดี  นํ้าหนักเบา ขนาดเล็ก สามารถระบุตําแหนงที่เปนจุดหมายไดคอนขางแมนยํา 

  ทําใหประหยัดเวลาและคาใชจายในการเดินทาง

ขอเสีย อาจเกิดความคลาดเคล่ือนของเสนทางหากดาวเทียมมปีญหา และบางพืน้ท่ีอาจใช GPS ไมได

เปนการนําเทคโนโลยีจากหลายสวนมารวมกันเพื่อสรางนวัตกรรมที่เรียกวา Hoverbike เปน

จักรยานยนตบินได โดยการนําจักรยานยนตมาดัดแปลงติดตั้งกับโดรนขนาดใหญ เพื่อชวยใน

การลอยตัวของพาหนะ ในสวนของการขับเคลื่อนไดจากพลังงาน 2 แหลง คือ แบตเตอรี่จาก

จักรยานยนตไฟฟาและโดรน ซึ่งเปนการใชพลังงานสะอาด ไมเกิดมลภาวะทางอากาศ 

สวนอปุกรณการนาํทางจะใช GPS ชวยระบุตําแหนงของจุดหมาย เพือ่การเดินทางสะดวก

ประหยัดเวลาและคาใชจาย อาจมีการเพิ่มถุงลมนิรภัยหรือรมชูชีพเพื่อชวยเรื่องความปลอดภัย

ฉบับ
เฉลย
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6)  ยกตัวอยางผลกระทบทางบวกและทางลบจากนวัตกรรมที่คิดขึ้น (ตัวอยางคําตอบ)

ดานตาง ๆ
ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง

ทางบวก ทางลบ

มนุษยและสังคม

• การเดินทางสะดวกและ
 รวดเร็วขึ้น

• อันตรายเพราะไมมีเสนทาง
 การวิ่งที่แนนอน

เศรษฐกิจ

• ไมสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง 
 หรือพลังงานในชวงการจราจร 
 หนาแนน ทําใหประหยัด
 คาใชจาย

• เนือ่งจากเสนทางการวิง่ (บิน)
 ที่ไมแนนอน อาจทําใหเกิด
 อุบัติเหตุไดงาย ทําใหเสีย 
 ทรัพยากรและคาใชจาย

สิ่งแวดลอม

• ใชพลังงานสะอาดใน
 การขับเคลื่อน

•  ระหวางการผลิต วัสดุท่ีแข็งแรง
และมีนํ้าหนักเบาอาจกอใหเกิด
มลพิษออกสูสิ่งแวดลอม

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปญหา
1) ระบุปญหาและสาเหตุของการเกิดปญหาได
2) พยากรณนวัตกรรมที่ชวยแกปญหาพรอมใหเหตุผลได
3) ระบุอุปกรณหรือเทคโนโลยีที่นํามาใชในการออกแบบนวัตกรรมเพื่อแกปญหาได
4)  รวบรวมขอมูลที่นํามาใชแกปญหาได
5) อธิบายขั้นตอนการออกแบบได
6) บอกผลกระทบทางบวกและทางลบจากนวัตกรรมที่เกิดขึ้นได

2
2
4
5
4
3

20

คะแนนเต็ม 20

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 12 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 12 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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Unit Test

ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ปจจัยในขอใดมีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในปจจุบันมากที่สุด

  1. มนุษย

  2. วัฒนธรรม

  3. ทรัพยากรธรรมชาติ

  4. ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร

2. ดูขอมูลจากตาราง แลวตอบคําถาม

   จากขอมูลวิวัฒนาการของโทรทัศนในตาราง ใหนักเรียนประมวลผลวา โทรทัศนขอใดมีความ

นาจะเปนเครื่องใหมลาสุด

  

LCD LED LED OLED

?12 นิ้ว 30 นิ้ว 42 นิ้ว 55 นิ้ว

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอได เชื่อมตอได

จอภาพ

ขนาด

อินเทอรเน็ต

วิวัฒนาการของโทรทัศน

  1. จอ LCD 30 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  2. จอ OLED 60 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  3. จอ LED 48 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

  4. จอแกว 50 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

3.  นักเรียนคิดวา ฝุน PM 2.5 เกิดมาจากเทคโนโลยีใด และนักเรียนจะเลือกใชเทคโนโลยีใด

ในการตรวจสอบปริมาณฝุน PM 2.5

  

สาเหตุการเกิด ตรวจสอบ

1. รถเครื่องยนตดีเซล Google Maps บนสมารตโฟน

2. รถเครื่องยนตดีเซล แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

3. รถเครื่องยนตเบนซิน แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

4. รถพลังงานไฟฟา แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

1
ไดคะแนน คะแนนเต็ม

10

ฉบับ
เฉลย
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4. ผลกระทบดานบวกของปญญาประดิษฐ หรือ Artificial Intelligence คือขอใด

  1. การยกเลิกการจางแรงงานคนในการทํางาน

  2. การเปลี่ยนแปลงตลาดแรงงานคนในอนาคต

  3. การทํางานมีประสิทธิภาพ สะดวก และรวดเร็ว

  4. การจัดซื้ออุปกรณเทคโนโลยีที่มีคุณภาพมีคาใชจายสูง

5.  “Internet of Things (IoT) คือ การเชื่อมโยงทุกสิ่งสูโลกอินเทอรเน็ต ทําใหมนุษยสามารถ

ควบคุมการใชระบบเทคโนโลยีตาง ๆ  ผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต โดยนํามาชวยบริหาร

จัดการทรัพยากรเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด” จากขอความที่กลาวมา ขอใดคือสาเหตุการ

เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีดังกลาว

  1. ความตองการของสังคม

  2. บริบทสังคมและเศรษฐกิจ

  3. ความกาวหนาของวิทยาการ

  4. การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม

6. “เทคโนโลยีทําใหสังคมโลกทุกวันนี้สามารถเอาชนะเรื่องระยะทาง เวลา และสถานที่

  ดวยความเร็วในการติดตอสื่อสารผานเครือขายความเร็วสูง” จากขอความที่กลาวมา 

  เปนผลกระทบจากการกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีดานใด

  1. ดานการเมือง

  2. ดานเศรษฐกิจ

  3. ดานวัฒนธรรม

  4. ดานสิ่งแวดลอม

7. ขอใดไมใชผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดานเศรษฐกิจ 

  1.  การเงินและการบัญชี ขอดี คือ ชําระเงินออนไลนไดหลายรูปแบบ สะดวก รวดเร็ว 

   ขอเสีย คือ ความปลอดภัยตํ่า สูญเสียทรัพยโดยไมรูตัว

  2. การผลิต ขอดี คือ ตนทุนนอยลงแตไดผลผลิตมากขึ้น ไดกําไรมากขึ้น 

   ขอเสีย คือ เกิดการแขงขันทางการผลิต มีการใชทรัพยากรอยางสิ้นเปลือง

  3.  การศึกษา ขอดี คือ ครูมีความรูมากขึ้น นักเรียนไดรับความรูเพื่อประกอบอาชีพมากขึ้น 

ขอเสีย คือ ปญหาการศึกษาที่ลาสมัย นักเรียนไมตั้งใจเรียน

  4.  การตลาดและการขาย ขอดี คือ ทําการตลาดโดยใชอินเทอรเน็ต ซื้อขายสินคาไดมากขึ้น 

ขอเสีย คือ มีมิจฉาชีพ จําหนายสิ่งผิดกฎหมาย

ฉบับ
เฉลย
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8.  ขอใดเปนการนาํเทคโนโลยมีาสรางประโยชนหรอืเพือ่อาํนวยความสะดวก แตไมไดใชทรพัยากร

ทางธรรมชาติอยางคุมคา

  1. ทุงกังหันลมที่เขาคอ จังหวัดเพชรบูรณ

  2. โรงงานผลิตและแปรรูปเครื่องใชจากไมสักขนาดใหญ

  3. โรงไฟฟาลําตะคองชลภาวัฒนา เปนโรงไฟฟาพลังนํ้าแบบสูบกลับ จังหวัดนครราชสีมา

  4. โรงงานผลิตกระแสไฟฟาดวยพลังงานความรอนใตพิภพและแผงรับพลังงานแสงอาทิตย

 9. เมื่อมีชุมชนหนึ่งไมสามารถปรับตัวเขากับเทคโนโลยีสมัยใหมจะเกิดผลอยางไร

  1. ชุมชนสามารถขยายการผลิตและสงขายไปยังสถานที่ตาง ๆ  ไดรวดเร็ว

  2.  ชุมชนมีความกาวหนาในดานตาง ๆ  อยางรวดเร็ว และมีความสะดวกสบายในการดํารง

ชีวิตประจําวันมากยิ่งขึ้น

  3.  ชุมชนไมมีการพัฒนาทางดานเศรษฐกิจ การเรียนรูลาหลัง แตยังคงสภาพดานวัฒนธรรม

และสิ่งแวดลอมที่เปนธรรมชาติ

  4. ชุมชนมีความเปนอยูที่ดีขึ้น เกิดวัฒนธรรมใหม ๆ  ที่เปลี่ยนไปตามเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น

   เกิดอุตสาหกรรมการผลิตมากมาย

10. ขอใดเปนการนําเทคโนโลยีมาใชใหเกิดประโยชนไดมากที่สุด

  1. ลิซานําโดรนติดตั้งกลองขึ้นบินเพื่อบันทึกภาพเพื่อน ๆ  ที่กําลังใชงานคอมพิวเตอรอยู

  2.  โหนงไมอยากเดินจึงขับรถยนตสวนตัวขนาดใหญไปหาเพื่อนที่อยูซอยถัดไป ถึงแมวา

ทางที่ไปจะมีการจราจรที่ติดขัดก็ตาม

  3.  อัม้ซือ้เคร่ืองคอมพิวเตอรราคาแพงท่ีมีฮารดแวรและซอฟตแวรขัน้สูง เพือ่ทาํงานในปรมิาณ

มากสงลูกคาไดอยางรวดเร็ว

  4. ญาญาซื้อสมารตโฟนรุนใหมลาสุดที่มีราคาแพง เพราะมีกลองหนาและกลองหลังที่ให

   ความคมชัดมากที่สุด เพื่อไวถายรูปกับเพื่อน ๆ  ตอนนั่งเลน

รายการประเมิน คะแนน
รายขอ

เลือกคําตอบไดถูกตอง (10 ขอ) 1

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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ตอนที่ 2  ตอบคําถามที่กําหนดให

1.  นักเรียนคิดวา เทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคตจะมีลักษณะเปนอยางไร มีขอดีและขอเสีย

อยางไร (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอดี .....................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอเสีย  ...............................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

2.  “จากแบบจําลองที่กําหนดให คือ การเปล่ียนแปลงทางสังคมเปนหนึ่งในตัวกําหนดความ

กาวหนาทางเทคโนโลยีดานตาง ๆ  โดยใชเงื่อนไขทางสังคมเปนสาเหตุหลัก สวนการพัฒนา

เทคโนโลยีจะกลายเปนผลลัพธ” จากสิ่งที่กลาวมา ใหนักเรียนพยากรณนวัตกรรมจากการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคม พรอมระบุขอดีและขอเสีย (4 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอดี .....................................................................................................................................................................................................................................

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ขอเสีย  ...............................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ยคุนีเ้ปนยคุของ Cloud Computing นอกจากจะเก็บรวบรวมขอมลูแลว ยงัมกีารวเิคราะหและประยกุต

ใชขอมูลบนคลาวดอีกดวย คลาวดจะเปนสิ่งที่ดีที่สุดในการจัดการกับขอมูลจํานวนมาก

   คือ จัดเก็บพรอมกับจัดระเบียบขอมูลทุกอยางไดจากสวนกลาง โดยเรียกใชไดตลอดเวลา 

ไมวาจะอยูท่ีใดก็ตาม เมือ่ขอมลูไดรบัการจัดระเบียบและวเิคราะหแลว การใชขอมลูตาง ๆ เพือ่แกปญหา

จะงายและเร็วขึ้นมาก

      คือ ทุกส่ิงทุกอยางจะอยูบนคลาวด อาจมีการรั่วไหลของขอมูล โดยผูไมหวังดีเขาถึงขอมูล

สวนตัวของผูอื่นผานทางชองโหวของระบบ หากระบบลมจะเกิดความวุนวายมาก

สังคมโลกมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว การติดตอส่ือสารเปนส่ิงท่ีทําไดไมยาก เพื่อใหมนุษยจาก

ทุกมมุโลกสามารถส่ือสารกันไดงายข้ึนโดยไมมอีปุสรรคทางดานภาษา จึงควรมกีารพฒันาเทคโนโลยี

การแปลภาษา ซ่ึงปจจุบันเทคโนโลยกีารแปลภาษาถกูสรางข้ึนมาแลว และมกีารพฒันาอยางตอเนือ่ง 

จึงชวยอํานวยความสะดวกสําหรับบุคคลที่ตองใชภาษาที่สองหรือภาษาที่สาม ในอนาคตเทคโนโลยี

การแปลภาษาอาจถูกสรางเปนนวัตกรรม โดยมี AI เปนตัวควบคุมระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

การแปล โดยการรับสารตางภาษาผานระบบปฏิบัติการ แลวแปลเปนภาษาที่เราใชในชีวิตประจําวัน

แบบ Realtime ซ่ึงจะเปนภาษาท่ีสละสลวยเหมอืนเจาของภาษาเอง และเสียงท่ีไดยนิผานแอปพลเิคชนั

ก็จะเปนเสียงของคนที่พูดกับเรา โดยมีความผิดพลาดนอยมากหรือไมมีเลย

คือ อํานวยความสะดวกกับบุคคลท่ีใชภาษาท่ีสองหรือภาษาท่ีสามใหทํางานไดงายข้ึน ติดตอ

สื่อสารกันไดอยางรวดเร็ว

     คือ ทําใหคนขาดทักษะทางภาษาที่สองหรือภาษาที่สามไปโดยปริยาย เนื่องจากมีโปรแกรม

แปลภาษาท่ีสามารถใชไดเหมือนเจาของภาษาอยูแลว จึงไมจําเปนตองมีการฝกฝนทักษะทางดานนี้ 

และอาจขาดปฏิสัมพันธที่ดีระหวางมนุษยดวยกัน

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

10

ฉบับ
เฉลย

20

การเปลี่ยนแปลงทางสังคม
นวัตกรรม

ผูใช
สรางผลกระทบ เทคโนโลยี



ตารางบันทึกคะแนน

หนวยที่ 
มาตรฐานการเรียนรู

ตัวชี้วัด
เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัด คะแนนที่ได คะแนนเต็ม
หนวยการเรียนรูที่ 1

เทคโนโลยีกับชีวิต

ว 4.1 ม.2/1 Exercise 40

Activity 40

Unit Test 20

คะแนนรวมทั้งหมด 100

3.  ใหนักเรียนบอกเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตมาดานละ 1 อยาง

พรอมอธิบาย (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

ดานมนุษยและสังคม  .........................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานเศรษฐกิจ  ............................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานสิ่งแวดลอม  ......................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

                     เทคโนโลยทีางดานการเดินทาง เชน พฒันาระบบการจราจร พฒันารถยนต 

เพื่อเพิ่มความปลอดภัยในการใชรถใชถนนรวมกัน

              พัฒนาดานออนไลนตาง ๆ เพื่อใหผูบริโภคมีความสะดวกสบายในการทําธุรกรรม

ทางการเงิน เพื่อการซื้อขายเปนไปโดยงาย สงผลใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

                เทคโนโลยีดานพลังงานสะอาด เชน พัฒนาแผงรับพลังงานแสงอาทิตยใหมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น หรือพัฒนาระบบสรางพลังงานจากคลื่นทะเล เนื่องจากประเทศไทยมีพื้นที่

ติดทะเลเปนบริเวณกวาง

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. ระบุเทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคต พรอมทั้งบอกขอดีและขอเสียได
• ระบุเทคโนโลยีการเก็บขอมูลในอนาคตและวิธีทํางาน
• บอกขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีนั้นได

2
1

3

2. พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคมได
• พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคม
• บอกขอดีและขอเสียของนวัตกรรมนั้น

3
1

4

3. เสนอแนะเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตได
• ดานมนุษยและสังคม
• ดานเศรษฐกิจ
• ดานสิ่งแวดลอม

1
1
1

3

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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ม.2

เทคโนโลยี
( การออกแบบและเทคโนโลยี )

แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์

คุณภาพ เน้นเช่ือมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท่ีทันสมัยไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม
และการดำเนินชีวิตประจำวัน

ครอบคลุม
ตัวช้ีวัดท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้

ครบครัน ด้วยแบบฝึกหัด กิจกรรมฝึกทักษะ
และแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้ 
ตามทักษะในศตวรรษท่ี 21

ความคิด ฝึกวางแผนการแก้ปัญหาและพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม

บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด
142 ถนนตะนาว เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200
โทร. /แฟกซ์. 0 2622 2999 (อัตโนมัติ 20 คู่สาย)
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