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Activity
ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงและ
ผลกระทบของเทคโนโลยี

å

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนวาดภาพหรือหาภาพเทคโนโลยีในปจจุบันที่คิดวา มีปจจัยในดาน

ตาง ๆ  ที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงกับเทคโนโลยีนี้ลงในกรอบ พรอมบอก

สาเหตุของการสรางและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี บอกปจจัยที่มีผลตอ

การเปล่ียนแปลงและผลกระทบทางบวกและทางลบจากการสรางเทคโนโลยนีี ้รวมไปถึงใหออกแบบ

ตอยอดเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากภาพที่หาหรือวาดมา 

1) ชื่อเทคโนโลยี

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

2) สาเหตุของการสรางเทคโนโลยีและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

(ตัวอยางคําตอบ)

โดรนติดกลองถายรูป หรืออากาศยานไรคนขับติดกลอง

เหตุผลของการสรางเทคโนโลยนีี ้คอื เพือ่ใชในภารกิจทางการทหาร การสํารวจสภาพทางภูมศิาสตร 

การคนหาและกูภัย วธิกีารทํางานของโดรน โดรนสรางข้ึนจากวสัดท่ีุมนีํา้หนกัเบาเพือ่ความคลองตัว

มี 2 สวน คือ ตัวโดรนและระบบควบคุม สวนหัวมีเซ็นเซอรตาง ๆ ท้ังหมดและระบบการบิน 

สวนท่ีเหลือเปนสวนลําตัวท่ีเต็มไปดวยระบบเทคโนโลยีตาง ๆ เนื่องจากไมจําเปนตองเวนพืน้ท่ีไว

สําหรบัผูขับข่ี โดรนมกีารติดต้ังกลองอินฟราเรด ระบบบอกพกัิด และเลเซอร และถูกควบคมุดวยระบบ

เครือ่งควบคมุระยะไกล และบางครัง้ก็ควบคมุดวยหองนกับินภาคพ้ืนดิน

Creating
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Unit Test

ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ปจจัยในขอใดมีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในปจจุบันมากที่สุด

  1. มนุษย

  2. วัฒนธรรม

  3. ทรัพยากรธรรมชาติ

  4. ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร

2. ดูขอมูลจากตาราง แลวตอบคําถาม

   จากขอมูลวิวัฒนาการของโทรทัศนในตาราง ใหนักเรียนประมวลผลวา โทรทัศนขอใดมีความ

นาจะเปนเครื่องใหมลาสุด

  

LCD LED LED OLED

?12 นิ้ว 30 นิ้ว 42 นิ้ว 55 นิ้ว

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอได เชื่อมตอได

จอภาพ

ขนาด

อินเทอรเน็ต

วิวัฒนาการของโทรทัศน

  1. จอ LCD 30 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  2. จอ OLED 60 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  3. จอ LED 48 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

  4. จอแกว 50 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

3.  นักเรียนคิดวา ฝุน PM 2.5 เกิดมาจากเทคโนโลยีใด และนักเรียนจะเลือกใชเทคโนโลยีใด

ในการตรวจสอบปริมาณฝุน PM 2.5

  

สาเหตุการเกิด ตรวจสอบ

1. รถเครื่องยนตดีเซล Google Maps บนสมารตโฟน

2. รถเครื่องยนตดีเซล แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

3. รถเครื่องยนตเบนซิน แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

4. รถพลังงานไฟฟา แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

1
ไดคะแนน คะแนนเต็ม
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Exercise
การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี 40 คะแนน1

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอไปนี้ แลวตอบคําถาม (8 คะแนน) 

ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ตัวอยางคําตอบ)

1) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรศัพทมือถือ
                           1. ขนาดเลก็ลงพกพาสะดวก   2. รบัสง
สัญญาณไดดีขึ้น 3. เพิ่มชองทางการสื่อสาร   4. เพิ่มความบันเทิง

โทรศัพทมือถือแบบเกาท่ีใชแคโทรเขาออกไดนั้น ไมตอบสนองความ
ตองการของผูใชในปจจุบัน จึงมกีารเพิม่เทคโนโลยใีหมเขามา เชน กลอง 
อินเทอรเน็ต GPS แอปพลิเคชัน ฯลฯ โทรศัพทมือถือจึงกลายมาเปน
สมารตโฟนท่ีใชประโยชนไดหลากหลาย เชน บันทึกขอมูล ถายภาพ 
นําทาง ทองโลกอินเทอรเน็ตไดเสมือนคอมพิวเตอร

2) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรทัศน
                          1. รูปลักษณ   2. การรับสงสัญญาณ 
3. เปลี่ยนจากระบบแอนะล็อกมาเปนดิจิทัล   4. เพิ่มความบันเทิง 

โทรทัศนมีวิวัฒนาการในดานตาง ๆ เชน รับสัญญาณภาพไดคมชัด
เสมอืนจรงิ รปูรางเพรยีวบาง นํา้หนกัเบา และยงัมกีารคดิคนนวตักรรม
เพื่อตอบสนองความบันเทิงในดานอื่น ๆ เชน เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต
เพื่อดูภาพยนตร ฟงเพลง หรือเลนเกม รวมถึงการประหยัดพลังงาน 
และคํานึงถึงสิ่งแวดลอม

3) ชื่อสิ่งของ  ..........................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

เครื่องเลนเกม
                          1. ความสมจริง   2. ความสวยงาม
3. ความสนุกสนาน

เกมเปนส่ิงท่ีชวยคลายเครยีดของมนษุย มกีารพฒันาเทคโนโลยเีขามาใน
เครื่องเลนเกมมากมาย ไมวาจะเปนเรื่องของรูปลักษณภายนอก สีสัน
และความสมจริงของภาพ เทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีทําใหผูเลนมีความ
รูสึกเหมือนวา ตัวเองไดเขาไปอยูในเกมนั้นจริง ๆ รวมไปถึงการเลนเกม
แบบออนไลนที่สามารถติดตอกับคนไดทั่วโลก

ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 3

คําแนะนําในการใช้สื่อ

แบบฝึกหัด การออกแบบและเทคโนโลยี ม.2 เลมนี ้ จดัทาํขึน้สําหรับใชคูกบัหนงัสือเรียน
ในการจดัการเรยีนการสอนในชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ซึง่ดาํเนนิการจดัทําใหสอดคลองกบัสาระและมาตรฐานการเรียนรู
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ทกุประการ

กิจกรรมภายในเลม อาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชสถานการณการแกปญหาและโครงงานเปนฐาน 
โดยเนนใหผูเรียนนําความรูความเขาใจในวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปลงมือปฏิบัติ ฝกทักษะการคิดเผชิญ
สถานการณการแกปญหา วางแผนการเรียนรู และนําเสนอผานการทํากิจกรรมโครงงาน ซึ่งในแตละหนวยจะเนน
กิจกรรมใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน และฝกใหผูเรียนไดใชทักษะการคิด จินตนาการ การแกปญหา การตัดสินใจ
อยางเปนขั้นตอน ซึ่งองคประกอบตาง ๆ  ในหนวย มีดังนี้

ตัวชี้วัด
ระบุตัวชี้วัดท่ีสอดคลองกับ
เนื้อหา

Overview
สรุปเนื้อหาสาระสําคัญของ
หนวยเพือ่เรยีงลาํดับความคดิ
ในการเรียน

Activity
กิ จกรรม H igh Ode r 
Thinking ที่สอดคลองกับ
ตัวชี้ วัด ช วยให ผู  เ รียน
ได  ฝ  กทั กษะ ในการคิ ด 
วิเคราะห และนําความรู
ไปใชในชวีติประจาํวนัไดตาม
ทักษะแหงศตวรรษที่ 21

กรอบทักษะ
แสดงใหผู  เรียนทราบวา 
เมื่อทํากิจกรรมนี้แล วจะ
มีพัฒนาการทักษะใดบาง

กรอบ Bloom
เครื่ องมือบอกระดับ
การวดัพทุธพิสิยั อางองิ
ตามแนวคดิของ Bloom

เกณฑ์การให้คะแนน
ชวยใหผู สอนงายตอการ
ตรวจให คะแนนผู  เ รี ยน
หลั งจากทํ าแบบฝ กหัด 
กิจกรรม และแบบทดสอบ

แบบทดสอบ
เครื่ องมือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู เรียน
ตามตัวชี้วัดเมื่อจบหนวย
การเรียนรู

หน่วยการเรียนรู้ที่

  เทคโนโลยกัีบชวิีต1
ตัวชี้วัด
ว 4.1 ม.2/1

Overview
 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสง

ผลกระทบตอการดาํเนนิชวิีตของคน

ในทุกดาน เทคโนโลยีจึงกลายเปน

สิ่งจําเปนในการใชชีวิต

ดานสิ่งแวดลอม ดานเศรษฐกิจ ดานมนุษยและสังคม

ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ความหมายของเทคโนโลยี

 สิ่งที่มนุษยสรางและพัฒนาข้ึนเพื่อแกปญหา

และสนองความตองการ หรือเพิ่มความสามารถ

ในการทํางานของมนุษย 

แนวคิดหลักของเทคโนโลยี

 สิ่งที่จําเปน

 สิ่งที่ตองการ✓

ตอบสนองความตองการระดับบุคคล

 • เพิม่ประสทิธภิาพการทาํงาน
 • เพิม่ความสะดวกสบายในการดาํรงชีวติ
 • เพิม่ชองทางการสือ่สาร

ตอบสนองความตองการระดับสังคม

 • เพิม่คณุภาพชวิีตใหดข้ึีน
 • ลดปญหาการขาดแคลนทรัพยากร
 • เพิม่อตัราการผลิต • เพิม่อตัราการผลิต

ฉบับ
เฉลย

2

Exercise
กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนได
ฝ กทักษะกระบวนการคิด
และทบทวนเนื้อหาอยาง
ครบถวนตามตัวชี้วัด

ตารางบันทึกคะแนน

หนวยที่ 
มาตรฐานการเรียนรู

ตัวชี้วัด
เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัด คะแนนที่ได คะแนนเต็ม
หนวยการเรียนรูที่ 1

เทคโนโลยีกับชีวิต

ว 4.1 ม.2/1 Exercise 40

Activity 40

Unit Test 20

  คะแนนรวมทั้งหมด 100

3.  ใหนักเรียนบอกเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตมาดานละ 1 อยาง

 พรอมอธิบาย (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

ดานมนุษยและสังคม  .........................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานเศรษฐกิจ  ............................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานสิ่งแวดลอม  ......................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

                     เทคโนโลยทีางดานการเดินทาง เชน พฒันาระบบการจราจร พฒันารถยนต 

เพื่อเพิ่มความปลอดภัยในการใชรถใชถนนรวมกัน

              พัฒนาดานออนไลนตาง ๆ เพื่อใหผูบริโภคมีความสะดวกสบายในการทําธุรกรรม

ทางการเงิน เพื่อการซื้อขายเปนไปโดยงาย สงผลใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

                เทคโนโลยีดานพลังงานสะอาด เชน พัฒนาแผงรับพลังงานแสงอาทิตยใหมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น หรือพัฒนาระบบสรางพลังงานจากคลื่นทะเล เนื่องจากประเทศไทยมีพื้นที่

ติดทะเลเปนบริเวณกวาง

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. ระบุเทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคต พรอมทั้งบอกขอดีและขอเสียได
 • ระบุเทคโนโลยีการเก็บขอมูลในอนาคตและวิธีทํางาน
 • บอกขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีนั้นได

2
1

3

2. พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคมได
 • พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคม
 • บอกขอดีและขอเสียของนวัตกรรมนั้น

3
1

4

3. เสนอแนะเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตได
 • ดานมนุษยและสังคม
 • ดานเศรษฐกิจ
 • ดานสิ่งแวดลอม

1
1
1

3

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 21

ตารางบันทึกคะแนน
บันทึกผลคะแนนในแตละ
หนวย เพื่อใหงายตอการ
ประเมินผูเรียน

ในการเรียนในการเรียนฉบับ
เฉลย
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หน่วยการเรียนรู้ที่

  เทคโนโลยกัีบชวีติ1
ตัวชี้วัด
ว 4.1 ม.2/1

Overview
 การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสง

ผลกระทบตอการดาํเนนิชวีติของคน

ในทุกดาน เทคโนโลยีจึงกลายเปน

สิ่งจําเปนในการใชชีวิต

ดานสิ่งแวดลอม ดานเศรษฐกิจ ดานมนุษยและสังคม

ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

ความหมายของเทคโนโลยี

 สิ่งที่มนุษยสรางและพัฒนาขึ้นเพื่อแกปญหา

และสนองความตองการ หรือเพิ่มความสามารถ

ในการทํางานของมนุษย 

แนวคิดหลักของเทคโนโลยี

 สิ่งที่จําเปน

 สิ่งที่ตองการ✓

ตอบสนองความตองการระดับบุคคล

 • เพิม่ประสทิธภิาพการทาํงาน
 • เพิม่ความสะดวกสบายในการดาํรงชีวติ
 • เพิม่ชองทางการสือ่สาร

ตอบสนองความตองการระดับสังคม

 • เพิม่คณุภาพชวิีตใหดข้ึีน
 • ลดปญหาการขาดแคลนทรพัยากร
 • เพิม่อตัราการผลิต • เพิม่อตัราการผลิต

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยี 40 คะแนน1

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตอไปนี้ แลวตอบคําถาม (8 คะแนน) 

ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ตัวอยางคําตอบ)

1) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรศัพทมือถือ
                           1. ขนาดเลก็ลงพกพาสะดวก   2. รบัสง
สัญญาณไดดีขึ้น 3. เพิ่มชองทางการสื่อสาร   4. เพิ่มความบันเทิง

โทรศัพทมือถือแบบเกาท่ีใชแคโทรเขาออกไดนั้น ไมตอบสนองความ
ตองการของผูใชในปจจุบัน จึงมกีารเพิม่เทคโนโลยใีหมเขามา เชน กลอง 
อินเทอรเน็ต GPS แอปพลิเคชัน ฯลฯ โทรศัพทมือถือจึงกลายมาเปน
สมารตโฟนท่ีใชประโยชนไดหลากหลาย เชน บันทึกขอมูล ถายภาพ 
นําทาง ทองโลกอินเทอรเน็ตไดเสมือนคอมพิวเตอร

2) ชื่อเทคโนโลยี  .................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

โทรทัศน
                          1. รูปลักษณ   2. การรับสงสัญญาณ 
3. เปลี่ยนจากระบบแอนะล็อกมาเปนดิจิทัล   4. เพิ่มความบันเทิง 

โทรทัศนมีวิวัฒนาการในดานตาง ๆ เชน รับสัญญาณภาพไดคมชัด
เสมอืนจรงิ รปูรางเพรยีวบาง นํา้หนกัเบา และยงัมกีารคดิคนนวตักรรม
เพ่ือตอบสนองความบันเทิงในดานอื่น ๆ เชน เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต
เพื่อดูภาพยนตร ฟงเพลง หรือเลนเกม รวมถึงการประหยัดพลังงาน 
และคํานึงถึงสิ่งแวดลอม

3) ชื่อสิ่งของ  ..........................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  .....................................................................................................

................................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................

เครื่องเลนเกม
                          1. ความสมจริง   2. ความสวยงาม
3. ความสนุกสนาน

เกมเปนส่ิงท่ีชวยคลายเครยีดของมนษุย มกีารพฒันาเทคโนโลยเีขามาใน
เครื่องเลนเกมมากมาย ไมวาจะเปนเรื่องของรูปลักษณภายนอก สีสัน
และความสมจริงของภาพ เทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีทําใหผูเลนมีความ
รูสึกเหมือนวา ตัวเองไดเขาไปอยูในเกมนั้นจริง ๆ รวมไปถึงการเลนเกม
แบบออนไลนที่สามารถติดตอกับคนไดทั่วโลก

ฉบับ
เฉลย
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 ดานสิ่งกอสราง

4) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

อาคารที่พักอาศัย
                          เพิ่มที่อยูอาศัยในพื้นที่จํากัด

เมื่อประชากรเพิ่มจํานวนอยางรวดเร็วและมีความหนาแนน เมืองเกิดการ
ขยายตัว จําเปนตองขยายท่ีอยูอาศัยเพือ่รองรบัคนจํานวนมาก แตดวยพืน้ท่ี
ท่ีจํากัด ไมสามารถเพ่ิมท่ีอยูในแนวราบได จึงเปลี่ยนมาเพ่ิมพ้ืนท่ีใน
แนวด่ิงแทน โดยการสรางตึกสูง อาคารหลายชั้น ซ่ึงจําเปนตองใช
เทคโนโลยีใหม ๆ ในการกอสราง เพื่อตอบสนองความตองการของคน

5) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

โรงภาพยนตร
                          1. ความสมจริง  2. ความสะดวกสบาย
3. เพิ่มความบันเทิง

เมือ่มกีารเขามาของโทรทัศนก็ทําใหโรงภาพยนตรไดรบัความนยิมนอยลง 
จึงไดมีการนําเทคโนโลยีใหม ๆ เขามาปรับใชเพื่อดึงดูดคน เชน 
จอกวางระบบ 3 มิติ ระบบเสียงสมบูรณแบบ ระบบภาพคมชัด 
เทคโนโลยเีสมอืนจรงิ และสรางโรงภาพยนตรใหเปนระบบมลัติเพลก็ซ
ที่มีขนาดเล็กและมีหลายโรงภายใตอาคารเดียวกัน โดยใชคอมพิวเตอร
เขามาควบคุมการจัดโปรแกรมฉายในเวลาที่ตางกัน

6) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร 
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

สวนสนุก
                          1. ความปลอดภัย 
2. ความตื่นเตนและทาทาย

สวนสนกุในยคุแรกมเีครือ่งเลนผาดโผนไมมาก เพราะยงัไมมรีะบบรกัษา
ความปลอดภัยดีพอ เพือ่ใหสวนสนกุมคีวามนาต่ืนเตน ทาทาย และมคีวาม
ปลอดภัยจากการเลนมากยิ่งข้ึน จึงไดมีการนําเทคโนโลยีใหม ๆ เขามา
ปรบัใชกับเครือ่งเลนตาง ๆ เพิม่ความตืน่เตน สนกุสนาน สะดวกสบาย 
ในขณะเดียวกันก็มีความปลอดภัยมากขึ้นตามไปดวย

ฉบับ
เฉลย
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 ดานทรัพยากร

7) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

เชื้อเพลิงฟอสซิล
                          1. ความสะดวกสบาย
2. ลดการใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัด 3. ลดมลพิษทางอากาศ

นํา้มนัเบนซินหรอืนํา้มนัดีเซลเปนเช้ือเพลิงท่ีไดจากฟอสซิล ซ่ึงทรพัยากร
เหลานีม้อียูอยางจาํกัด ดังนัน้ จึงไดพฒันาเช้ือเพลงิท่ีมาจากแกสธรรมชาติ
และในปจจุบันไดพัฒนารถยนตใหใชเชื้อเพลิงจากพลังงานไฟฟาไดแลว

8) ชื่อเทคโนโลยี  ................................................................................................................................

สรางขึ้นเพื่อแกปญหาอะไร  ....................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

ปญหานั้นทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร
...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................

เชื้อเพลิงชีวมวล
                          1. ความสะดวกสบาย
2. ลดมลพิษทางอากาศ   3. ลดการใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัด

ในอดีตเตาใชความรอนจากฟนและถาน ซ่ึงใชเวลาในการประกอบ
อาหารนาน และกระบวนการเผาไหมยังกอใหเกิดมลพิษทางอากาศ
ดังนั้น เพ่ือลดเวลา ลดมลพิษ และการขาดแคลนเชื้อเพลิง จึงไดนํา
เทคโนโลยเีขามาพฒันาโดยปรบัใหเปนเตาแกส เตาอนิฟราเรด เตาไฟฟา 
หรือเตาแมเหล็กไฟฟา

2.  การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสงผลกระทบตอการดําเนินชีวิตของคนในสังคมอยางไร หากขาด

เทคโนโลยีแลวจะเปนอยางไร (2 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีอํานวยความสะดวกใหแกเราหลายดาน แตก็อาจกอใหเกิดโทษมหันตไดถานําไปใช

ในทางท่ีผิด ปจจุบันเราใชเทคโนโลยีพัฒนาส่ิงตาง ๆ เพื่อนําไปสูการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ 

หากขาดเทคโนโลยี สังคมในปจจุบันคงไมเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว การพัฒนาส่ิงตาง ๆ 

เปนไปโดยชา ความสะดวกสบายหายไป ตองใชแรงงานหนักขึ้น การใชชีวิตลําบากมากขึ้น

ฉบับ
เฉลย
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3.  ใหนักเรียนอธิบายสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 

พรอมบอกผลกระทบทั้งทางบวกและทางลบในดานตาง ๆ  (6 คะแนน)

  ดานความตองการทางสังคม

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

ในอดีตการซักผาก็คือการใชแรงงานแบบหนึ่ง ผาหนึ่งกองอาจใชเวลาซักเปนวัน ดังนั้น

จึงตองมีการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อสอดรับกับความตองการของคนในเรื่องการผอนแรง

และประหยัดเวลา

ผลกระทบทางบวก

ชวยใหมีความสะดวกสบายและประหยัดเวลา 

ผลกระทบทางลบ

มนุษยทํางานงายขึ้นจนไมตองอาศัยความชวยเหลือจากบุคคลอื่น อาจสงผลตอการมี

ปฏิสัมพันธในสังคม

เครื่องซักผาแบบถังเดียว
ที่มีระบบควบคุมซับซอน

(ตัวอยางคําตอบ)

1

ฉบับ
เฉลย

6

การตีผากับกอนหิน

เครื่องซักผาแบบ 2 ถัง
(ถังซักและถังปนแหง)

เครื่องซักผาแบบถังเดียว
(ถังซักและปนแหง)

เครื่องซักผาแบบกลไก

กระดานซักผา

เครื่องซักผาแบบ
มอเตอรไฟฟา



   ดานความกาวหนาทางวิทยาการ

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

  ดานการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................

เมื่อแกปญหาดานความตองการของสังคมไดแลว เทคโนโลยีมีการพัฒนามากข้ึน โดยมี

การพัฒนาอยางตอเนื่อง ดังนี้

1) ซักผาดวยมือ ตีผากับหินในลําธารที่นํ้าไหล

2) กระดานซักผา นําผาไปถูบนกระดานที่เซาะรองไวแทนการตีผากับหิน 

3)  เครื่องซักผาแบบกลไก ใชมือหมุนและทํางานดวยการปนผาแทนการซักมือ โดยมีใบพาย

หมุนปนผา

4)  เครื่องซักผาแบบมอเตอรไฟฟา ใชมอเตอรไฟฟา แตใชแรงงานคนตักนํ้าใสถังและบิดผา

5) เครื่องซักผาแบบ 2 ถัง (ถังซักและถังปนแหง) มีระบบปมนํ้าเขาและออก 

6) เครื่องซักผาแบบถังเดียว พัฒนาจากเครื่องซักผาแบบ 2 ถัง โดยคนปอนขอมูล 

ผลกระทบทางบวก

ทําใหเกิดการผลิตอุปกรณใหม ๆ และผลิตภัณฑท่ีเก่ียวของกับการซักเพื่อเสริมประสิทธิภาพ

การซักผา

ผลกระทบทางลบ

ใชพลังงานอยางมหาศาล เพราะเครื่องซักผาท่ีกอกําเนิดมาจากการใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา

ใหคนใชพลังงานนอยลง ก็ตองใชพลังงานเชื้อเพลิงในการทํางานแทนแรงงานคนเชนกัน

วัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงไปตามเงื่อนไขและกาลเวลา เมื่อมีการนําเทคโนโลยีเขามา

ใชในการทําความสะอาดเส้ือผา โดยการประดิษฐเครื่องซักผาข้ึนมาเพื่ออํานวยความสะดวก

เครื่องซักผาจึงถูกนํามาใชอยางแพรหลายจนกลายเปนวัฒนธรรมการซักผาดวยเครื่องซักผา

แทนการซักมือ

ผลกระทบทางบวก

การดําเนินชีวิตมีความสะดวกสบายมากขึ้น มีเวลาในการพักผอนเพิ่มมากขึ้น

ผลกระทบทางลบ

อาจไมมีผลกระทบทางลบตอการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม

2

3

ฉบับ
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4.  ใหนกัเรยีนวเิคราะหสาเหตุการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยกีารทาํความสะอาดเสือ้ผา และนาํเสนอ

ในรูปแบบของแผนผังความคิด (4 คะแนน)

5.  ใหนักเรียนพยากรณเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผาในอนาคต และหลักการทํางาน

พอสงัเขป พรอมบอกผลกระทบทางบวกและทางลบในดานความตองการทางสงัคม และความ

กาวหนาทางวิทยาการ (5 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

เทคโนโลยีการทําความสะอาดเส้ือผาในอนาคตนาจะเปนเครื่องซักผาแบบไมใชนํ้าและผงซักฟอก 

โดยเครื่องซักผาออกแบบเปน 3 สวน สวนแรกเปนการใชสเปรยกําจัดคราบฉีดเขาไปในถังซักและ

แทรกซึมเขาไปในเนื้อผา ลําเลียงไปยังสวนที่สอง คือ ฉายรังสียูวี (UV) เพื่อกําจัดเชื้อแบคทีเรีย

และเชื้อรา แลวสงไปยังสวนที่สาม คือ การรีดผาใหเรียบ

ผลกระทบดานความตองการทางสังคม

ทางบวก อํานวยความสะดวกสบาย โดยใชเวลาทํางานนอยลง แตมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ทางลบ สังคมจะมปีฏสัิมพนัธนอยลงจากการใชเทคโนโลยแีทนการพดูคยุและชวยเหลอืซ่ึงกันและกัน

ผลกระทบดานความกาวหนาทางวิทยาการ

ทางบวก กระตุนใหเกดิแนวคิดและการผลติอุปกรณหรอืสิง่ทีช่วยสงเสริมประสทิธิภาพในการซกัผา

ใหดีขึ้นตอไปอีก

ทางลบ ปจจุบันในทุกครวัเรอืนตางใชเครือ่งซักผากันเกือบท้ังหมดเพือ่ทุนแรง ซ่ึงเครือ่งซักผาจําเปน

ตองใชพลงังานจากเชือ้เพลิงในการขบัเคลือ่น ดังนัน้ จึงเกิดการส้ินเปลืองพลังงานอยางมาก

ฉบับ
เฉลย

ความกาวหนา
ทางวิทยาการ

การเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีการทํา
ความสะอาดเสื้อผา

การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม

วิธีการแตงกาย

วิธีการทํางาน

ความสะดวกสบายความสะดวกสบาย

ใชแรงคน

ผาแหงชา

ระบบควบคุมเครื่อง
ไมเหมาะกับผา

ผูใชงาน

วิธีการพักผอน

ความตองการทางสังคม

8



6.  นักเรียนคิดวา การเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีทางดานเศรษฐกิจ จะเกิดผลกระทบทางบวก

และทางลบอยางไรบางกับอาชีพตอไปนี้ (5 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 1) อาชีพคาขายและผูผลิตสินคา

  ผลกระทบทางบวก  ...................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

  ผลกระทบทางลบ .......................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

 2) อาชีพทางบัญชีและธุรกรรมการเงิน 

  ผลกระทบทางบวก  ...................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

  ผลกระทบทางลบ .......................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

   .......................................................................................................................................................................................................................................

7. นักเรียนคิดวา ในอนาคตควรพัฒนาเทคโนโลยีใดเพื่อทําใหเศรษฐกิจดีมากขึ้น (5 คะแนน) 

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

                 การดําเนนิธรุกิจสะดวกมากข้ึน ผูประกอบการติดตอส่ือสารกับผูสงสินคา

และลูกคาไดอยางรวดเร็ว และไดรับขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับการดําเนินงานอยางฉับไว สามารถ

ตัดสินใจในเรื่องการเลือกซื้อหรือจําหนายผลิตภัณฑไดอยางทันทวงที สงผลใหผูประกอบการ

ที่รูจักนําเอาเทคโนโลยีไปใชมีผลกําไรมากขึ้น 

               การแขงขันทางการผลิตสูง การใชทรัพยากรสิ้นเปลือง มีการขายสินคา

ไมไดคุณภาพ สินคาผิดกฎหมาย และสินคาละเมิดลิขสิทธิ์กันงายขึ้น ทําใหเกิดผลเสียแก

ผูประกอบการที่ดําเนินการอยางถูกตอง

                 ระบบออนไลนตางสาขา เปนการอํานวยความสะดวกใหแกลูกคา 

ประหยัดคาใชจาย และเพิ่มอํานาจในการแขงขันของสถาบันการเงิน ลูกคามีความสะดวก

ในการจับจายโดยไมมีขีดจํากัดดานเงินสด เปนสวนหนึ่งที่ทําใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

               หากองคกรใดไมมีระบบรักษาความปลอดภัยท่ีดีพอ อาจทําใหขอมูล

สวนตัวของลูกคาถูกโจรกรรมไป ซ่ึงทําใหเกิดความเสียหายกับองคกรท้ังในดานความนาเช่ือถือ

และดานการเงิน

(ตัวอยางคําตอบ)(แนวคําตอบ ระบุเทคโนโลยีและเหตุผลสนับสนุน)

ปจจุบันสมารตโฟนอาจถอืไดวาเปนเกือบทุกส่ิงในชวีติเรา ไมวาจะเปนการตดิตอส่ือสาร การทํางาน

หลายชนิด ขอมูลสวนตัว การทําธุรกรรมทางการเงิน การเสพสื่อบันเทิง ดังนั้น จึงควรเพิ่มการ

ปองกันขอมูลสวนตัวท่ีมีการจัดเก็บไวในสมารตโฟน ใหมีความปลอดภัยมากขึ้น การแสดงผลท่ี

หนาจอใหคมชัดขึ้น การประมวลผลใหเร็วขึ้น การพัฒนาแอปพลิเคชันตาง ๆ ก็ควรดําเนินไปควบคู

กับการพัฒนาสมารตโฟนเพื่อตอบสนองความตองการของผูใชในทุกรูปแบบ

ฉบับ
เฉลย
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8.  ใหนักเรียนบอกวา 2 ภาพนี้ มีความเกี่ยวของตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอยางไร และการ

เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนั้นมีผลกระทบทางบวกและทางลบอยางไรบาง (5 คะแนน) 

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

2 ภาพนี้ มีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี คือ นําเทคโนโลยีเขามาเพื่อใชพลังงานจากนํ้าในเขื่อน

มาผลิตเปนกระแสไฟฟา โดยสรางเขื่อนกักเก็บนํ้าใหมีอยูในระดับที่มีปริมาณและแรงดันเพียงพอ 

ที่จะนํามาหมุนเครื่องกังหันและเครื่องกําเนิดไฟฟาที่อยูในระดับตํ่ากวา เกิดการเหนี่ยวนําจนได

พลังงานไฟฟา นอกจากจะสงผลกระทบทางบวกและทางลบตอส่ิงแวดลอมเปนบริเวณกวางแลว

ยังมีผลกระทบในดานอื่น ๆ ตามมาดวย

ผลกระทบทางบวก

1) ประชาชนใชพลังงานไฟฟาในราคาตํ่า

2) เพิ่มการชลประทาน

3) เปนแหลงนํ้าอุปโภคและบริโภค

4) เปนแหลงทองเที่ยว

5) ปองกันนํ้าทวม

ผลกระทบทางลบ

1) ทําลายระบบนิเวศของปาไมและแหลงนํ้า

2) ประชากรตองอพยพตั้งถิ่นฐานใหม

3) เสี่ยงนํ้าทวมจากการพังทลายของเขื่อน

4) สังคมและวัฒนธรรมเปลี่ยนแปลงไป

(ตัวอยางคําตอบ)

ฉบับ
เฉลย
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รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. พิจารณาการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี แลวตอบคําถาม (8 ขอยอย)
 • ระบุชื่อเทคโนโลยีไดถูกตอง (0.25 คะแนน)
 • บอกไดวา เทคโนโลยีนี้สรางขึ้นเพื่อแกปญหาใด (0.25 คะแนน)
 • อธิบายเหตุผลที่ทําใหเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง (0.5 คะแนน)

1 8

2.  บอกผลกระทบตอชวีติและสงัคมทีเ่กดิจากการเปลีย่นแปลงเทคโนโลย ีพรอมใหเหตผุล
ประกอบได 2

3.  อธิบายสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 
 พรอมบอกผลกระทบทางบวกและทางลบในดานตาง ๆ  ได

• ดานความตองการของสังคม
 • ดานความกาวหนาของวิทยาการ
 • ดานการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม

2
2
2

6

4.  วิเคราะหสาเหตุการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีการทําความสะอาดเสื้อผา 
 และเขียนออกมาเปนแผนผังความคิดได

4

5.  พยากรณเทคโนโลยกีารทาํความสะอาดเสือ้ผาในอนาคต และบอกผลกระทบทางบวก
และทางลบในดานตาง ๆ  พรอมเหตุผลสนับสนุนได

5

6.  บอกผลกระทบทางบวกและทางลบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในดานเศรษฐกิจ
กับอาชีพตาง ๆ  ได
• อาชีพคาขายและผูผลิตสินคา

 • อาชีพทางบัญชีและธุรกรรมการเงิน
2.5
2.5

5

7.  แสดงความคิดเห็นวา เทคโนโลยีใดที่ทําใหเศรษฐกิจเติบโต พรอมเหตุผลสนับสนุนได 5

8.  บอกความเกีย่วของของภาพทีใ่หมาในดานการนาํเทคโนโลยมีาใช และบอกผลกระทบ
ทางบวกและทางลบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนั้นได 5

คะแนนเต็ม 40

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 24 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 24 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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Activity
ปจจัยตอการเปลี่ยนแปลงและ
ผลกระทบของเทคโนโลยี

å

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนวาดภาพหรือหาภาพเทคโนโลยีในปจจุบันที่คิดวา มีปจจัยในดาน

ตาง ๆ  ที่ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงกับเทคโนโลยีนี้ลงในกรอบ พรอมบอก

สาเหตุของการสรางและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี บอกปจจัยที่มีผลตอ

การเปลีย่นแปลงและผลกระทบทางบวกและทางลบจากการสรางเทคโนโลยีนี ้รวมไปถึงใหออกแบบ

ตอยอดเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากภาพที่หาหรือวาดมา 

1) ชื่อเทคโนโลยี

 ..................................................................................................................................................................................................................................................

2) สาเหตุของการสรางเทคโนโลยีและวิธีการทํางานของเทคโนโลยี

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

   ..................................................................................................................................................................................................................................................

(ตัวอยางคําตอบ)

โดรนติดกลองถายรูป หรืออากาศยานไรคนขับติดกลอง

เหตุผลของการสรางเทคโนโลยนีี ้คอื เพือ่ใชในภารกิจทางการทหาร การสํารวจสภาพทางภูมศิาสตร 

การคนหาและกูภัย วธิกีารทํางานของโดรน โดรนสรางขึน้จากวสัดุท่ีมนีํา้หนกัเบาเพ่ือความคลองตัว

มี 2 สวน คือ ตัวโดรนและระบบควบคุม สวนหัวมีเซ็นเซอรตาง ๆ ท้ังหมดและระบบการบิน 

สวนท่ีเหลือเปนสวนลําตัวท่ีเต็มไปดวยระบบเทคโนโลยีตาง ๆ เนื่องจากไมจําเปนตองเวนพืน้ท่ีไว

สําหรบัผูขับข่ี โดรนมกีารติดต้ังกลองอนิฟราเรด ระบบบอกพกัิด และเลเซอร และถูกควบคมุดวยระบบ

เครือ่งควบคมุระยะไกล และบางครัง้ก็ควบคมุดวยหองนกับินภาคพืน้ดนิ

Creating

ฉบับ
เฉลย
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3) ใหนักเรียนยกตัวอยางปจจัยที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีนี้ในดานตาง ๆ  และ

 บอกผลกระทบทั้งทางบวกและทางลบ

ผลกระทบใน
ดานตาง ๆ

ปจจัยที่มีผล
ตอการเปลี่ยนแปลง

ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง

ทางบวก ทางลบ

มนุษย

และสังคม

ตองการถายภาพในพื้นท่ีท่ีคนหรือ
ยานพาหนะอื่นไมสามารถเขาไปได
ตามเวลาที่ตองการ

สํารวจความเสียหาย 
ระบุตําแหนงผูบาดเจ็บหรือ
ผูสูญหาย และประเมิน
ความเส่ียงในสถานการณตาง ๆ 

ละเมิดสิทธิสวนบุคคล
โดรนอาจกลายเปนอาวุธ
โปรยสารอันตรายใส
ผูอื่นถึงแกชีวิตได

เศรษฐกิจ

ตองการการดําเนนิงานท่ีคาใชจายต่ํา 
แตไดภาพถายจากมุมสูง

สํารวจสภาพส่ิงกอสรางใน
พื้นท่ีท่ีเขาถึงยากหรือเส่ียงภัย 
หรือใชในการถายภาพยนตร
ไดภาพสวยในมุมสูง โดยเสีย
คาใชจายไมมาก

เกิดความเสียหายทางเศรษฐกิจ 
จากโดรนชนเครือ่งบิน 
ทําใหการบินตองลาชา 
และอาจเปนอนัตรายตอนกับิน
และผูโดยสาร

สิ่งแวดลอม

ตองการบินสํารวจพื้นที่และเก็บ
ขอมูล เพื่อการพัฒนาพื้นที่

ติดตามการคุกคามธรรมชาติ 
สํารวจพื้นที่เพื่อดูการ
เปลีย่นแปลงหลงัจากการฟนฟู

การผลิตโดรนอาจกอใหเกิด
ผลผลติท่ีไมตองการ ซ่ึงอาจกอ
ใหเกิดปญหามลภาวะได

4) ออกแบบเทคโนโลยีที่พัฒนาตอจากเทคโนโลยีนี้

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

 .....................................................................................................................................................................................................................................

(แนวคําตอบ เทคโนโลยีใหมชวยแกปญหาอยางไรและเปนประโยชนตอใคร โดยใชการอางอิง

จากเนื้อหาวิชา)

รายการประเมิน
คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1) ระบุเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงและสงผลกระทบในดานตาง ๆ  ได
2) ระบุสาเหตุที่ทําใหเทคโนโลยีนั้นมีการเปลี่ยนแปลงได
3)  บอกปจจัยที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และผลกระทบทั้งทางบวก
 และทางลบที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีได
4) คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได

1
3
9

7

20

คะแนนเต็ม 20

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 12 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 12 คะแนน = ปรับปรุง

(คําตอบขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน)

ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 13



การแกปญหาในชีวิตประจําวัน
ดวยเทคโนโลยี

2

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

20

Applying

Understanding
Remembering

Analyzing

Evaluating

ใหนักเรียนเขียนปญหาหรือความตองการในชีวิตประจําวันของนักเรียน

แลวออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปญหา (ตัวอยางคําตอบ)

1)  ปญหาและสาเหตุของการเกิดปญหา (แนวคําตอบ ปญหา +สาเหตุของการเกิดปญหา)
 ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................................

2) วาดภาพนวัตกรรมที่คาดวาจะแกปญหาในขอ 1) พรอมเหตุผลประกอบ

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

3) อุปกรณหรือเทคโนโลยีที่นํามาใชออกแบบนวัตกรรมเพื่อแกปญหา

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ปญหาการจราจรหนาแนน มีสาเหตุมาจากการนํายานพาหนะออกมาใชในชวงเชาและเย็นเปน

จํานวนมาก เนื่องจากเปนชวงเวลาที่ผูคนตองเดินทางไปและกลับจากการทํางานหรือเรียนหนังสือ 

ทําใหการเดินทางในชวงเวลาดังกลาวไมสะดวก และใชเวลาเพิ่มข้ึนจากปกติมาก ทําใหเราไปถึง

ที่หมายผิดเวลา หรือตองเผื่อเวลามากขึ้น

1. ยานพาหนะในการขับขี่ เชน จักรยาน จักรยานยนต รถยนต ฯลฯ

2. เทคโนโลยีสําหรับการยกยานพาหนะใหลอยเหนือพื้น เชน โดรน พารามอเตอร ฯลฯ

3. เทคโนโลยีสําหรับการกักเก็บพลังงาน  เชน แบตเตอรี่ ถานไฟฉาย ฯลฯ

4. เทคโนโลยีการนําทาง ไดแก GPS

 ฝกทักษะการคิดสรางสรรค
 และนวัตกรรม

ฝกทักษะการแกปญหา
 ฝกทกัษะการคดิอยางมวีจิารณญาณ

Creating

ฉบับ
เฉลย

(แนวคําตอบ แนวทางการแกปญหา + เหตุผล
สนับสนุน + รูปตัวอยางนวัตกรรม)
จักรยานยนตบินได หรือ Hoverbike 

เพือ่แกปญหาการเดนิทางจากการจราจรท่ีหนาแนน

และแออัด การสรางยานพาหนะท่ีบินไดจะชวย

แกปญหาดังกลาว เพราะท่ีระดับความสูงเหนือ

พื้นถนนเปนพื้นที่ที่ยังไมถูกใชงาน ทําให

ยานพาหนะบินไดอยางสะดวกและถึงจุดหมายในเวลาท่ีกําหนด แตระดับความสูงอาจตองสูงกวา

ความสูงของรถบรรทุกพอประมาณ และควรม ีGPS นาํทาง เพือ่ความสะดวกและปลอดภัยในการขับขี่
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4)  รวบรวมขอมูลขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีที่นํามาใชแกปญหา 

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

5) ขั้นตอนการออกแบบ

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

สวนที่ 1 ยานพาหนะในการขับขี่

จักรยานยนตไฟฟา ยานพาหนะสองลอที่ใชแบตเตอรี่เปนตัวจายพลังงานในการขับเคลื่อน

ขอดี  ความคลองตัวในการขบัข่ีสูง นํา้หนกัเบา ยกใหลอยเหนอืพืน้ไดไมยาก ใชเชือ้เพลงิสะอาด 

และอนุรักษสิ่งแวดลอม

ขอเสีย  ใชคนควบคุมการทรงตัวของรถ ซึ่งขึ้นอยูกับความสามารถของแตละคน ราคาสูง 

  และยังไมมีระบบความปลอดภัยในการใชงานที่ไดมาตรฐาน 

สวนที่ 2 เทคโนโลยีสําหรับการลอยตัวของยานพาหนะ

โดรน อากาศยานไรคนขับ มลัีกษณะการทํางานคลายกับเฮลคิอปเตอร บินสูงได บังคบัดวยรโีมต

คอนโทรล

ขอดี นํ้าหนักเบา ควบคุมดวยรีโมตคอนโทรล และไมปลอยมลพิษสูสิ่งแวดลอม

ขอเสีย  ระยะเวลาในการบินจํากัด ติดต้ังอปุกรณเสรมิหรอืสัมภาระท่ีมนีํา้หนกัมากไมได

สวนที่ 3 เทคโนโลยีสําหรับการกักเก็บพลังงาน

แบตเตอรี่ อุปกรณที่ทําหนาที่กักเก็บพลังงานเพื่อเอาไวใชงานตอ

ขอดี นํ้าหนักเบา ไมสิ้นเปลืองพื้นที่ และชารจไฟไดเร็ว

ขอเสีย แบตเตอรี่มีขนาดเล็ก เก็บไฟไดนอย

สวนที่ 4 เทคโนโลยีการนําทาง

GPS ระบบระบุตําแหนงบนพื้นโลก ทํางานรวมกับดาวเทียมบอกตําแหนง สามารถบอกพิกัดเวลา 

และความเร็วได

ขอดี  นํ้าหนักเบา ขนาดเล็ก สามารถระบุตําแหนงที่เปนจุดหมายไดคอนขางแมนยํา 

  ทําใหประหยัดเวลาและคาใชจายในการเดินทาง

ขอเสีย อาจเกิดความคลาดเคล่ือนของเสนทางหากดาวเทียมมปีญหา และบางพืน้ท่ีอาจใช GPS ไมได

เปนการนําเทคโนโลยีจากหลายสวนมารวมกันเพื่อสรางนวัตกรรมที่เรียกวา Hoverbike เปน

จักรยานยนตบินได โดยการนําจักรยานยนตมาดัดแปลงติดตั้งกับโดรนขนาดใหญ เพื่อชวยใน

การลอยตัวของพาหนะ ในสวนของการขับเคลื่อนไดจากพลังงาน 2 แหลง คือ แบตเตอรี่จาก

จักรยานยนตไฟฟาและโดรน ซึ่งเปนการใชพลังงานสะอาด ไมเกิดมลภาวะทางอากาศ 

สวนอปุกรณการนาํทางจะใช GPS ชวยระบุตําแหนงของจุดหมาย เพือ่การเดินทางสะดวก

ประหยัดเวลาและคาใชจาย อาจมีการเพิ่มถุงลมนิรภัยหรือรมชูชีพเพื่อชวยเรื่องความปลอดภัย

ฉบับ
เฉลย

การออกแบบและเทคโนโลยี 15



6)  ยกตัวอยางผลกระทบทางบวกและทางลบจากนวัตกรรมที่คิดขึ้น (ตัวอยางคําตอบ)

ดานตาง ๆ
ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง

ทางบวก ทางลบ

มนุษยและสังคม

• การเดินทางสะดวกและ
 รวดเร็วขึ้น

• อันตรายเพราะไมมีเสนทาง
 การวิ่งที่แนนอน

เศรษฐกิจ

• ไมสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง 
 หรือพลังงานในชวงการจราจร 
 หนาแนน ทําใหประหยัด
 คาใชจาย

• เนือ่งจากเสนทางการวิง่ (บิน)
 ที่ไมแนนอน อาจทําใหเกิด
 อุบัติเหตุไดงาย ทําใหเสีย 
 ทรัพยากรและคาใชจาย

สิ่งแวดลอม

• ใชพลังงานสะอาดใน
 การขับเคลื่อน

•  ระหวางการผลิต วัสดุท่ีแข็งแรง
และมีนํ้าหนักเบาอาจกอใหเกิด
มลพิษออกสูสิ่งแวดลอม

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปญหา
1) ระบุปญหาและสาเหตุของการเกิดปญหาได
2) พยากรณนวัตกรรมที่ชวยแกปญหาพรอมใหเหตุผลได
3) ระบุอุปกรณหรือเทคโนโลยีที่นํามาใชในการออกแบบนวัตกรรมเพื่อแกปญหาได
4)  รวบรวมขอมูลที่นํามาใชแกปญหาได
5) อธิบายขั้นตอนการออกแบบได
6) บอกผลกระทบทางบวกและทางลบจากนวัตกรรมที่เกิดขึ้นได

2
2
4
5
4
3

20

คะแนนเต็ม 20

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 12 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 12 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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Unit Test

ตอนที่ 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ปจจัยในขอใดมีผลตอการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในปจจุบันมากที่สุด

  1. มนุษย

  2. วัฒนธรรม

  3. ทรัพยากรธรรมชาติ

  4. ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร

2. ดูขอมูลจากตาราง แลวตอบคําถาม

   จากขอมูลวิวัฒนาการของโทรทัศนในตาราง ใหนักเรียนประมวลผลวา โทรทัศนขอใดมีความ

นาจะเปนเครื่องใหมลาสุด

  

LCD LED LED OLED

?12 นิ้ว 30 นิ้ว 42 นิ้ว 55 นิ้ว

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอ
ไมได

เชื่อมตอได เชื่อมตอได

จอภาพ

ขนาด

อินเทอรเน็ต

วิวัฒนาการของโทรทัศน

  1. จอ LCD 30 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  2. จอ OLED 60 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตได

  3. จอ LED 48 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

  4. จอแกว 50 นิ้ว เชื่อมตออินเทอรเน็ตไมได

3.  นักเรียนคิดวา ฝุน PM 2.5 เกิดมาจากเทคโนโลยีใด และนักเรียนจะเลือกใชเทคโนโลยีใด

ในการตรวจสอบปริมาณฝุน PM 2.5

  

สาเหตุการเกิด ตรวจสอบ

1. รถเครื่องยนตดีเซล Google Maps บนสมารตโฟน

2. รถเครื่องยนตดีเซล แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

3. รถเครื่องยนตเบนซิน แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

4. รถพลังงานไฟฟา แอปพลิเคชันเกี่ยวกับสภาพอากาศบนสมารตโฟน

1
ไดคะแนน คะแนนเต็ม

10

ฉบับ
เฉลย
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4. ผลกระทบดานบวกของปญญาประดิษฐ หรือ Artificial Intelligence คือขอใด

  1. การยกเลิกการจางแรงงานคนในการทํางาน

  2. การเปลี่ยนแปลงตลาดแรงงานคนในอนาคต

  3. การทํางานมีประสิทธิภาพ สะดวก และรวดเร็ว

  4. การจัดซื้ออุปกรณเทคโนโลยีที่มีคุณภาพมีคาใชจายสูง

5.  “Internet of Things (IoT) คือ การเชื่อมโยงทุกสิ่งสูโลกอินเทอรเน็ต ทําใหมนุษยสามารถ

ควบคุมการใชระบบเทคโนโลยีตาง ๆ  ผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต โดยนํามาชวยบริหาร

จัดการทรัพยากรเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด” จากขอความที่กลาวมา ขอใดคือสาเหตุการ

เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีดังกลาว

  1. ความตองการของสังคม

  2. บริบทสังคมและเศรษฐกิจ

  3. ความกาวหนาของวิทยาการ

  4. การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม

6. “เทคโนโลยีทําใหสังคมโลกทุกวันนี้สามารถเอาชนะเรื่องระยะทาง เวลา และสถานที่

  ดวยความเร็วในการติดตอสื่อสารผานเครือขายความเร็วสูง” จากขอความที่กลาวมา 

  เปนผลกระทบจากการกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีดานใด

  1. ดานการเมือง

  2. ดานเศรษฐกิจ

  3. ดานวัฒนธรรม

  4. ดานสิ่งแวดลอม

7. ขอใดไมใชผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดานเศรษฐกิจ 

  1.  การเงินและการบัญชี ขอดี คือ ชําระเงินออนไลนไดหลายรูปแบบ สะดวก รวดเร็ว 

   ขอเสีย คือ ความปลอดภัยตํ่า สูญเสียทรัพยโดยไมรูตัว

  2. การผลิต ขอดี คือ ตนทุนนอยลงแตไดผลผลิตมากขึ้น ไดกําไรมากขึ้น 

   ขอเสีย คือ เกิดการแขงขันทางการผลิต มีการใชทรัพยากรอยางสิ้นเปลือง

  3.  การศึกษา ขอดี คือ ครูมีความรูมากขึ้น นักเรียนไดรับความรูเพื่อประกอบอาชีพมากขึ้น 

ขอเสีย คือ ปญหาการศึกษาที่ลาสมัย นักเรียนไมตั้งใจเรียน

  4.  การตลาดและการขาย ขอดี คือ ทําการตลาดโดยใชอินเทอรเน็ต ซื้อขายสินคาไดมากขึ้น 

ขอเสีย คือ มีมิจฉาชีพ จําหนายสิ่งผิดกฎหมาย

ฉบับ
เฉลย
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8.  ขอใดเปนการนาํเทคโนโลยมีาสรางประโยชนหรอืเพือ่อาํนวยความสะดวก แตไมไดใชทรพัยากร

ทางธรรมชาติอยางคุมคา

  1. ทุงกังหันลมที่เขาคอ จังหวัดเพชรบูรณ

  2. โรงงานผลิตและแปรรูปเครื่องใชจากไมสักขนาดใหญ

  3. โรงไฟฟาลําตะคองชลภาวัฒนา เปนโรงไฟฟาพลังนํ้าแบบสูบกลับ จังหวัดนครราชสีมา

  4. โรงงานผลิตกระแสไฟฟาดวยพลังงานความรอนใตพิภพและแผงรับพลังงานแสงอาทิตย

 9. เมื่อมีชุมชนหนึ่งไมสามารถปรับตัวเขากับเทคโนโลยีสมัยใหมจะเกิดผลอยางไร

  1. ชุมชนสามารถขยายการผลิตและสงขายไปยังสถานที่ตาง ๆ  ไดรวดเร็ว

  2.  ชุมชนมีความกาวหนาในดานตาง ๆ  อยางรวดเร็ว และมีความสะดวกสบายในการดํารง

ชีวิตประจําวันมากยิ่งขึ้น

  3.  ชุมชนไมมีการพัฒนาทางดานเศรษฐกิจ การเรียนรูลาหลัง แตยังคงสภาพดานวัฒนธรรม

และสิ่งแวดลอมที่เปนธรรมชาติ

  4. ชุมชนมีความเปนอยูที่ดีขึ้น เกิดวัฒนธรรมใหม ๆ  ที่เปลี่ยนไปตามเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น

   เกิดอุตสาหกรรมการผลิตมากมาย

10. ขอใดเปนการนําเทคโนโลยีมาใชใหเกิดประโยชนไดมากที่สุด

  1. ลิซานําโดรนติดตั้งกลองขึ้นบินเพื่อบันทึกภาพเพื่อน ๆ  ที่กําลังใชงานคอมพิวเตอรอยู

  2.  โหนงไมอยากเดินจึงขับรถยนตสวนตัวขนาดใหญไปหาเพื่อนที่อยูซอยถัดไป ถึงแมวา

ทางที่ไปจะมีการจราจรที่ติดขัดก็ตาม

  3.  อัม้ซือ้เคร่ืองคอมพิวเตอรราคาแพงท่ีมีฮารดแวรและซอฟตแวรขัน้สูง เพือ่ทาํงานในปรมิาณ

มากสงลูกคาไดอยางรวดเร็ว

  4. ญาญาซื้อสมารตโฟนรุนใหมลาสุดที่มีราคาแพง เพราะมีกลองหนาและกลองหลังที่ให

   ความคมชัดมากที่สุด เพื่อไวถายรูปกับเพื่อน ๆ  ตอนนั่งเลน

รายการประเมิน คะแนน
รายขอ

เลือกคําตอบไดถูกตอง (10 ขอ) 1

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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ตอนที่ 2  ตอบคําถามที่กําหนดให

1.  นักเรียนคิดวา เทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคตจะมีลักษณะเปนอยางไร มีขอดีและขอเสีย

อยางไร (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอดี .....................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอเสีย  ...............................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................................................

2.  “จากแบบจําลองที่กําหนดให คือ การเปล่ียนแปลงทางสังคมเปนหนึ่งในตัวกําหนดความ

กาวหนาทางเทคโนโลยีดานตาง ๆ  โดยใชเงื่อนไขทางสังคมเปนสาเหตุหลัก สวนการพัฒนา

เทคโนโลยีจะกลายเปนผลลัพธ” จากสิ่งที่กลาวมา ใหนักเรียนพยากรณนวัตกรรมจากการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคม พรอมระบุขอดีและขอเสีย (4 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ขอดี .....................................................................................................................................................................................................................................

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

ขอเสีย  ...............................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ยคุนีเ้ปนยคุของ Cloud Computing นอกจากจะเก็บรวบรวมขอมลูแลว ยงัมกีารวเิคราะหและประยกุต

ใชขอมูลบนคลาวดอีกดวย คลาวดจะเปนสิ่งที่ดีที่สุดในการจัดการกับขอมูลจํานวนมาก

   คือ จัดเก็บพรอมกับจัดระเบียบขอมูลทุกอยางไดจากสวนกลาง โดยเรียกใชไดตลอดเวลา 

ไมวาจะอยูท่ีใดก็ตาม เมือ่ขอมลูไดรบัการจัดระเบียบและวเิคราะหแลว การใชขอมลูตาง ๆ เพือ่แกปญหา

จะงายและเร็วขึ้นมาก

      คือ ทุกส่ิงทุกอยางจะอยูบนคลาวด อาจมีการรั่วไหลของขอมูล โดยผูไมหวังดีเขาถึงขอมูล

สวนตัวของผูอื่นผานทางชองโหวของระบบ หากระบบลมจะเกิดความวุนวายมาก

สังคมโลกมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว การติดตอส่ือสารเปนส่ิงท่ีทําไดไมยาก เพื่อใหมนุษยจาก

ทุกมมุโลกสามารถส่ือสารกันไดงายข้ึนโดยไมมอีปุสรรคทางดานภาษา จึงควรมกีารพฒันาเทคโนโลยี

การแปลภาษา ซ่ึงปจจุบันเทคโนโลยกีารแปลภาษาถกูสรางข้ึนมาแลว และมกีารพฒันาอยางตอเนือ่ง 

จึงชวยอํานวยความสะดวกสําหรับบุคคลที่ตองใชภาษาที่สองหรือภาษาที่สาม ในอนาคตเทคโนโลยี

การแปลภาษาอาจถูกสรางเปนนวัตกรรม โดยมี AI เปนตัวควบคุมระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

การแปล โดยการรับสารตางภาษาผานระบบปฏิบัติการ แลวแปลเปนภาษาที่เราใชในชีวิตประจําวัน

แบบ Realtime ซ่ึงจะเปนภาษาท่ีสละสลวยเหมอืนเจาของภาษาเอง และเสียงท่ีไดยนิผานแอปพลเิคชนั

ก็จะเปนเสียงของคนที่พูดกับเรา โดยมีความผิดพลาดนอยมากหรือไมมีเลย

คือ อํานวยความสะดวกกับบุคคลท่ีใชภาษาท่ีสองหรือภาษาท่ีสามใหทํางานไดงายข้ึน ติดตอ

สื่อสารกันไดอยางรวดเร็ว

     คือ ทําใหคนขาดทักษะทางภาษาที่สองหรือภาษาที่สามไปโดยปริยาย เนื่องจากมีโปรแกรม

แปลภาษาท่ีสามารถใชไดเหมือนเจาของภาษาอยูแลว จึงไมจําเปนตองมีการฝกฝนทักษะทางดานนี้ 

และอาจขาดปฏิสัมพันธที่ดีระหวางมนุษยดวยกัน

ไดคะแนน คะแนนเต็ม

10

ฉบับ
เฉลย
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การเปลี่ยนแปลงทางสังคม
นวัตกรรม

ผูใช
สรางผลกระทบ เทคโนโลยี



ตารางบันทึกคะแนน

หนวยที่ 
มาตรฐานการเรียนรู

ตัวชี้วัด
เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัด คะแนนที่ได คะแนนเต็ม
หนวยการเรียนรูที่ 1

เทคโนโลยีกับชีวิต

ว 4.1 ม.2/1 Exercise 40

Activity 40

Unit Test 20

คะแนนรวมทั้งหมด 100

3.  ใหนักเรียนบอกเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตมาดานละ 1 อยาง

พรอมอธิบาย (3 คะแนน) (ตัวอยางคําตอบ)

ดานมนุษยและสังคม  .........................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานเศรษฐกิจ  ............................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

ดานสิ่งแวดลอม  ......................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................................................................................................................................

                     เทคโนโลยทีางดานการเดินทาง เชน พฒันาระบบการจราจร พฒันารถยนต 

เพื่อเพิ่มความปลอดภัยในการใชรถใชถนนรวมกัน

              พัฒนาดานออนไลนตาง ๆ เพื่อใหผูบริโภคมีความสะดวกสบายในการทําธุรกรรม

ทางการเงิน เพื่อการซื้อขายเปนไปโดยงาย สงผลใหธุรกิจขยายตัวเพิ่มขึ้น

                เทคโนโลยีดานพลังงานสะอาด เชน พัฒนาแผงรับพลังงานแสงอาทิตยใหมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น หรือพัฒนาระบบสรางพลังงานจากคลื่นทะเล เนื่องจากประเทศไทยมีพื้นที่

ติดทะเลเปนบริเวณกวาง

รายการประเมิน คะแนนตอ
ขอยอย

คะแนน
รายขอ

1. ระบุเทคโนโลยีที่ใชเก็บขอมูลในอนาคต พรอมทั้งบอกขอดีและขอเสียได
• ระบุเทคโนโลยีการเก็บขอมูลในอนาคตและวิธีทํางาน
• บอกขอดีและขอเสียของเทคโนโลยีนั้นได

2
1

3

2. พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคมได
• พยากรณนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงดานสังคม
• บอกขอดีและขอเสียของนวัตกรรมนั้น

3
1

4

3. เสนอแนะเทคโนโลยีที่ควรพัฒนาเพื่อนําไปใชในอนาคตได
• ดานมนุษยและสังคม
• ดานเศรษฐกิจ
• ดานสิ่งแวดลอม

1
1
1

3

คะแนนเต็ม 10

เกณฑการใหคะแนน

เกณฑการตัดสิน : 6 คะแนน = ผาน ตํ่ากวา 6 คะแนน = ปรับปรุง

ฉบับ
เฉลย
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ม.2

เทคโนโลยี
( การออกแบบและเทคโนโลยี )

แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์

คุณภาพ เน้นเช่ือมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท่ีทันสมัยไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม
และการดำเนินชีวิตประจำวัน

ครอบคลุม
ตัวช้ีวัดท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้

ครบครัน ด้วยแบบฝึกหัด กิจกรรมฝึกทักษะ
และแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้ 
ตามทักษะในศตวรรษท่ี 21

ความคิด ฝึกวางแผนการแก้ปัญหาและพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม

บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด
142 ถนนตะนาว เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200
โทร. /แฟกซ์. 0 2622 2999 (อัตโนมัติ 20 คู่สาย)
www.aksorn.com         Aksorn ACT
 www.aksorn.com
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